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MAS AMIGA QUE NUNCA 



Durante 1a primcra ^uintena ik'l pusiid«» mo Ac. 
tliajUi M' tvk'imi pti t opelfc* cl tfuJicioruri l.'UHlum 
d<*rc Show. In rii^s, tapWfBAtt fena curopeu pant 
Uhiiun^s lie &AA mnitj AIM e«tUV0 INFMlT. I j mi 
l^ivsirtn dc lo vwto « de eiKMmf uontM^rv n'm rcs- 
fHx-iu n cditkmcn unterfurc*. l-'uMiLaniriHiiliiicritc, 
uqudki p*M^fP rtifokui nicriadilUi dc liquidadua de 
pntftTuruii que uiim feriji 4c |w?«ininoftn jIc nMnroH 
prnduclDS. Las principale s aisu* du wftnurt iW d«- 
prmfcin ilc ttorut prof*). haHiwdfa unu wmuciiin ik- 
£ppC3 IraiMiTtwia |M/a rraafnodarc Tjmtaen esaer- 
Uiqpi) in|iw.'l inc rendu rirw unit mnyo* HMluroCion cfl 
nunwro de 64 veiuiiLlos 

Hit Jtqucl iturcinjiciiuiii lirilbtoi am lu/. pri^na cl 
fjiln4D^i> VmifS- Auaque no habt'a una gjan citnlKkuJ 
Je utfiwurt lit iijilkjwiciwi, lew pmftninun grata w 
de t:iLTlrMik: Arts, ct* Hr^fltfttlte rtigiulis^clw dc 
video dr to tirma ajemiiJta Cfcn*rr I irfaitik u In hsse 
dc d-jm* dc Prfd^if* Snih t* ari t Jueron suJjcrenle pa- 
ra MfrvkT^mih ami idea dc hti cmimici fn»*il irbdcn 
pmendalffii ajwrLiidis pv»r eL cuditrxlu Awi^- N*i 
olwJMilc, no c* pnocfup it Ian Icjos fur* vcrtu fuacin 



HJT. 'limlnvr. Inc.' [if tsti^JlflO WV ]lS kriji Infill mil, dfr 

Kait!i?lofl4i. pj.ru ei nte-Kjdo ttikdoual. 

A p«ar dc que Ilk prnj^narn adores ^iifiiSHmaJa 
i q pu nBBtW »wtn gran en*npk|idnd dc rtrogmiwclon. 
liscapatid«»k->. gfaficat del Anriga win scncillamcnic 
uirfii-cihJpiuci, dtfiikMtriEirimc que mil tmportmi 
It- l;t varicdad dr b palely U< culuresb qw inctuso la 
rciol i lokiu i i i ik vWo0, unido i Lu vtlcKtdad dc 
pruceso del Mi^rnpr rtccsardnr (MM, produce imapc- 
tm que Men [HiL-drii h*f CLtiujkk-i h J;m. Uilwjoh aninm 
dos. 

i'jindiiiinckt dc icrrcMi 4 ddOcimti mentneer que im 
ptnnma y hts %lt*t<i dc hrnma si^uen m> ndo ..no iU- 
l<n, nii^iH wt^ctWkoi dc mwiUra piu* Puc» Itioi, 
Ihthon iLcihtdit ai^unas llumadiiMlc Icantcs qmc ha- 
btL> mihido unn carta (cm* ii, llrna dc lacjudiirai) 
en Ins que be tuenHtica kt tLHHtsiOin rlc an tiipo^lkti 
jxcmio Iju* prciniiidu* kh INPUT MpMveen fak9- 
□^■iitccn \ia ILstas puMicada&en La revisla y red ben 
piwU'iioriiH in** CJll1AC(>^v<:nicntc^>^n(l , timuulji, 
que Innorpcru cl kiKOLipu dc lu rJiiwrijd (no d de la 
rcviiLiI Art que. aUroun 41 In ItncxnUa* 



LOS MEJORES DE INPUT 



hbm proadt) que es fltercsafic lUspqui eta in ™*ing mi 
(kviqi en Ll*n, rne jj dwb, cidfes sm Ice piHjraru-; [irfltaridx 

njestros toctDas PaiiaatQ, tt nbligradci pimpirilrjor: dirHtdbrmn- 
to y knu «d ui inqiH lumrtmrtro puni ccriDos vueikas pnetoren- 
<jiHH. ftnttiK wrlnr ptr ojwFtfir [mqniT.i s.mjj^ nr. "saya Bttl CO 

itvirrfpiii irjiiwij ci #a*ir 



R rBsiltarki dr tiK idaoows sora putikcada- on cam riLjntaiD 
HKra kK wiJtmate SftrtuSf urn* 1 Q oiIhk rto Iik AiIix qw prtas 

«1 lUHBlrm lAllBnua 

Nora: **n es. flrecw que aofleis la rwrfla, uro copa nccha a 
inaqtina a una sanplQ Kaxopai alh** 



Enwiad vuts)lK» Wtoe a: Us Hi >dhis dc ii put 'Ul iiitt» Alcoctr, 4fi - 4.- B. 2*016 MadlW 
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AHORA TEPUEDES PROGRAMAR 
UN VIAJE AWCINANTE 
AL EPCOT CENTER CON AIM. 
ESWG/CO. 
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UttflllH a- Wl«c Aevatpaai ct la Maaa 
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'. liL -ii K a-^jnc*. Arvr ;dujv »r-ri^H 
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AUTOtLOCOl: DanrvvB in Jtpd 
« siAfe-la y lijfialafw hi bwto lavs*. LnyvnEr 
xmfcftccrfLscaa as xntmci s Vt<fv3t 
BniifOyui'rai fYkjyvarcMni/sjpBiiiJiiki 
nrricTirae jrcfcujcr. 

lUNIAM&YGUSWrtS L'Uirco 

obojWbs i»7lBjwlaaar^na(J*l;!jpop«dfll 
mitic dclerw » }0O» tt^rJKSa celaa 

lit mtt *kl ■ ■ VirtdM* 1i. ittsiABma « 
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pjp«i>lliar tetiniqurirdi t«i* M&rdca 
CthHMMIKC Pis. 

RlldmpHtr !■ 3^-3 "Hr ifi larjf do ■ 
nlUn-Me Uajha it <44&6 W c-hirffMirttrM 
i\>:Lfa que rjhd seceeslBDan.u TajfCKr 
«rcnr(n'li Wpo(t«iiiJtfe^»*c:(r. .Motor 
bp. « vaalit m da -jto ric. E Com hqifc 
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yaai-v Jmxft -'i^ji-ji-ittfBKUrriatnj 
tpjiatn H surtds matwarm^ wnti otttnui 

JH ptoced irwtOICOWBBI*. <|::SlB< i OB WTWIIB. 
WLMStTDtjirnt 



WLBUMTM^triji 

{C?:^r LascPCT T?r4aBf«Twsparclj|< 
an al 'jouIwocwcjv ZKSfl 
yii*'3iaiiBt>arcETdo'!:efeo^ r , x 
h.fl^tnciic<l MlviMpifMI 
ragrtfco pmo «e if i car 
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THE FtNrtl -flfiTRlBGE 

trtLntlo- i I j drttn ft i-sn ill 
ctNiiim 4f itihiidM Thff 

Flntl CjrtJidn.. Nil iTftT, 
ton ruler : □rT3l! 1 H 
(Liberie id* uibi de i?ireci' 
una wimvi ifrlle* lipLllfl'l, 
qut NrKI ilt,unii 
Ifltlfiunlii vm'.alm :^id 

tar ijtif it frrrit, Elf If 

dl "tan^m*" J i ihd' i i del 

C~4j un h pepffriar 
i hc L _- j . Kl :tn^tt, tftllQ* 
tr|btJ*ldo tfl W "MJElfl 
tfUtlln QM tl HI qui vlenr 

d*r# iu*ni :«ntt «e m 



nnwiiii noiCAL, nueva.s rf f*re be nt ac j one e 



l_i ftr» fiitnh4d<iri d« 
j»fttirt CphujIqujuI h* 

krWrdO "'JjVfl CDftt'ltlK M 

■Mini mm tir.l-.4ivi im 
i .....it igi1»:i Uii 
pet *] ttfilttHntfl iqiu Si 
|u| rlurrci prcJuLltl, El 

f,r i itr i ■5gr kii en <er L a 1 112 
tt'i far ilfn» n tFvdMi 
uii cijijrti f diMti 
(i tDHfcrito cbp Cwt:iH] dived 
Lal Uiri Junr 1 ! i i i'. c j1 t', nqn 
[I titul* que tliM t-dK 
rn- jqDfint s 4 Li i^j-U 



Ufiiifi vu:ji tllilM* Thi 

*f ilL ^"hiudl^iTioni^MDi 

ropwiiBwa utiEibdn par* 
tl E-il, tntre LlI ^ui u 

MLui'pTr* up cargrtv <mto 
■it tr putdf inf pT|qr»r i 
Murrain pr;aiP* m BAltCi 
lufllf ficl« ii *1 ultiic 
".itplB. par il ifwt^tfl p» tl 
•tl «rn Hlu coti . Li par uni 
MfriHi-i 44 1 hi i is hi r 
fi\t\ 1 on - 



FROER.AHAS EM TARJETAi 
lltpaitivtl PJI M 1ft 

prilwitin 1 Lit idrLLUtei j 
•lut-iVuicxg* rf leiitart ti 

Ll JUpltlPitiCjD' 41 1.1 
*TBflJ iill n KI3rJ4 Ml. P*fi 

loi y!jlPE>i r » =if 4ignf 
iti I rufidc »1 (I aic« urtuiKq 
1 ihora Ei I Lcgi. *L tvnn 4 In 
Ttrjt*« pkinii • * itp ,»idu in 
IB* HI, M ^Ntl I Iff it 
■Lek («rc tas <»udG 4f 
sjrir;*r. Li tirjit4 jji wd ^ nU 
4 pu>tQ riw iJ uitu ti nutttrri 
piii, Su fcrtiLn, t\n\v it Ii 

uni M'jeli 41 l t-Jii 1 i>rt[',|| 

■n JtlittAdDT pin 1« E tfitniM 
il e-r ' t dl. aiding. 




■QfH.t&aei variola 



fc=.|t| irLtitirt viini plid^di 
dt ; ir*ii. Elll rtt +i 

Olll^U »t» hi ] lq*fln « «n 
KMrda un Li hrLiplEl 
An ]Lasct 1 d i a : r : ! Inrj 3* 
in prmctn m tUtctram 
wu En |4,ii tj|f, 

Cr Hflf l :,ini tn •antii *l 
inctihlt prafrui i»?nr : . . 
k. • f. u.. : ■ ■ ■ : = ' ■•Ju' :- 

ul i [ l a j Eti p ftlofi tu vn 
rultiH Lficrtlkjli l*tr 
id j '.jclml i rije :* hti im' n 
iivMa UNlpriJiidi par >l 
tduifla Umaarun fipHfjWdii. 



An lew* , «L FIM, . . 

I i^PEf 1,1.4* Httt pp 

fcje*|- w tntrjdi~TnlnJ|: in 

E at apt. U prilMttCjCtfl 

iHlClll d ii prtnii. ngi +m 
rHhi il pitriD ? t* iJ,j<p Ml 
t. :!: *i:iDrt :ti|frrida 
«■ Lr^:-??, 

Ua» dill diijuJi Ij vlilg ]t 
i*i in il lnttnat 
ivrtilnnj. 

Im (du qwtdi cliFij Li uni 
unuim »riiia4h«,ienti 

r : 1 11 k ' A. 

C4nfLiiai dtifjantf in trft 
It -jn «dilD mi dwrieif t 

■ nilr rii I*-: ' ... to*. . . .1; r-.?it- 
** ridKiion roqen 



CORRECC I 0«M 

En el p d saa o nunero oe 1HFLTT CoatKidor ■ no* haciinoE eco del concur 
convacida par Erbl Boftlwtrii iiif a rtf iBif • L fo/tHar* •di'tado par la 
* 1 rni durante un mo . Puee bl en , 1 OH CI «mlco« dumritt put tnrtdtn eo 
1 a.* r*dacciqn»» no« j jgaron 1* e«l a. paneri* de In trod iic.tr uguna 
•rrtti> Par 1 a pronto, It -feche tap* de rtc»prlon ^eTI el pfciximq 30 
de *giMta. Lot cupomn * incluir man COHID e* indlce ji eontlnuitlon , 
idifiii d« Ids logeittpcH or i g tn«l «■ citrndoe »n 1* cpnvocetorlB* 
Ltiitnt uiai el error m.1 I uri^u c^ia um uni Miioi a pvtlciptr. 
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COMO MANE JAR LOS SPRITES EN 
EL COMMODORE 64 



|j sprite m ami. uulldud grdlki cv 
tandar dtJ C\unnuidDrr 64 que pnidu- 
, i- l .■■■11.1*1.-11- ' .ill j i-M <h ■ J' in 1 .■i.iii 
wiu ittdai. £i may m millci dt* nn iwjar 



Ud sprite. iamb\<!» llunwUi un hh> 
que vtfjrlv mdrih t* u n-H d-iiw **p<-- 
dal<fc (*IHJ {(»ralltih L>[:ltmJi> put rl 
U&-vario ) dc fllto rf vtluctrHi y ([ran mi> 
vLLiditJ, u^uhlk dc cuyus aiiys ya hr 
mri* en nue-slra rcvwln. Apurle 
il« %» mm'»|!i1*.l. litfiL ur^lr 

cn anchun y cn altura nedLiinlt un 
cniwrtdo Poi vlUi tm ifc ckHurlRf 
que « cncTieinUen COti iMia frC*lW ra- 
dii k» ijWKCt tft (trtl^amiH-Vnl dc 
jucpra; dc hechose imcdco utiloraxeD 
t'unlquicr prr>j,r am n cn rl que v rc- 
quitnui graficof iiniircKk'* itc idM n?> 
M>lwKVn, Pw c|*itif4ii, un pWfnunn 
do una uplicacion Lomcneial pcnJit» 
ulili/Jii' unn t> mifa xptitei pain li-rrnin 
an Hnibolo que rupreslijittf la ftpcirifl 
cIcjkIu del prixcram;* v ufiici r<:iiip tfc 
ull bigtsripts anmudo 

JLiHlen do* liprw nV .cfvuVv U* dc 
funna esUtid4u Oc klla ruskHu<ii"irt V 1% 
itlullinilnt l.» dit'cnriKii-i cnlre umh* 
iM>w»tc cn que hi* nnmeios mhtpun 
rl pnkn v h.iyit drpidn pnrj l.i vi- 
huuIizuljud cn punlylta, mitiniJ* qiif 
lu« imlllKuLur petmmcrl unn cfcxiHi'Wt 
dc ttitfn cuncrfk colore*. umulLincob 
uunqwc ■ etiPla dc wcrificir un pcvi> 
dc rcsuLuciOii huri &™ud , 

Pjm cmfiivftT fiji-mi* nut-sin ;i1cn 
ijirwi on Un sptati c&luntUr. Lut> ntuJ 
timVif fie lrnt'r£fl Kp.irnd.tmcn[c 



DLHWltMUO UN SPRITE 







Los spnifs w dcl'intu A- uim luniw 

U\ Die c| ip/jjf 4>, m jis lari<it y re^uit re- 
ni;i» M iiit-PTi^iai PAT.A |wa dcfinirlc*. 




Dc hcchni pucde lener el ri»[>k- Jl- jii- 
churn dc un GDU y can ire* vcr« m 
hUujm. iKufwido un lire* dc JM 
por It N(? Ikm'ii <|uc iititi7anc n«c 
sjniijncrU; lm Ml* nosjhfcs p»it;iunc& 
(wii un pirrf |e> deeir , no hnv pnr que 

li n\ ill l.i-, h -JjS 4" I U -. f > |.<U i. ■ l-s -|ill II 

jiJpLinrt* ens*** no a pmiHr hovvrin. 

Cn vu du iVflnn >*;pJ<iLliimcnlclui 
m pj'jffi tie cswla la ntifc»n¥iHti6n 



Mjlire Id rwnNi de un jpriv wtil tsnri' 
Icrtida rn n«Jn inw Jr li-s 21 ffncas cn 
itch limpos dc ijcho (Itch LiyitsJ. CaLu 
mis An un h cf avc whrc )■ frnma que 
kw valure* Av J» scrutn^ui UATA 
ulilizatkns tn ODU"* rmiHinle* w} 
puuden ijdiptur fmru ncr uUluudt» cn ' 
cite cawi. va que dictw viIotcn lam' 
bten tufin CliCttliClo* eh gfUpf* dc 



S INPUT 



■ iQUE ES IJtJ &PF9TE? 

■ PfllMFRQS "rASQS 
■_ USO ML SPfifTE 

■ liFHIfelNMIMilHIft 

■ *JM RUFM TraCS 




Mi ^lEiiittrtn de kis bytes t n cJ jprj- 
ft" i-jdr^rta In forma t|iir ntunlru Lit U\- 
1jI<i I: 

FHl l! ami &YTE2 BYTE3 
Fi La 2: BY TEG BYTE? BYTE6 
Ft L* 3: BVTE7 6YTEA BYTE9 

• i y asf «*nJuMia hula: 
FU.20: BtTESfl BYTES? BYTE60 
Fft.Zli BYTE61 &YTE62 BYTE63 



l>t l:s(h (oi nia ttcneis left erupue> Jl 
ttv\ l^ten jarn cadii una *1c Uin 21 TiIhv 
del ipritc. 

CadH uw Uc eiHm hyip* roiincjii In 
inform acirtfl dc to inhinn majicn que 
«nn ik la* Ultra* individuato dc 111* 
(rUl.'H. Itor ejrnpLu. tuimtk-ninchi 1:» 
notrwfiin ilcrimid. Ina-ptnnnk* valures 
de ]i» uokmhiiic* do k* />(»rij a fc" tur- 
pi dc l'uUj linen *nn kn que Mpc** 
tran 4in Ijl lt_nur* 1. 

Sejtim cslti. *e uTi- 
h.'.ni las iM.no puumV&. 
ll puikiOOeS dc tm purrJ 
J| uentru dt un liylc (c* 
Jf deeir kw (jfbw bin}, es- 
Undo puck HldUd eUila, 
;rctiviiJas, l:1 cnrr«pun- 
J* flic vjJlii tkcimaL ik 
dkhn hytc sen! 138 + 
W -H « I l*i I Ji — + 
^ +2 - I = VS. Si nn sc 

P uhllJljB /Jilfif v'lt Nl 1 

r byic. La suma de lut v& 

lint* ik Jirt bill ci <J. Luis mlurestum- 
prendido 1 ; cnlrc cstos doH L'gtrcnMH sc 

mi. | k ifuli 1 1 Mi i >i in • • in. !,.!.!;•-. 

Ui¥ PumbirNfCionn. pwrHt* <k Ito ft- 
it'r.s • UHL|dux' , LI vuIip* ot.iLctt)dude es- 
ta manors so put Jc utilizer directa- 
rtrWule r-ri urtrt Wnfcn™ r>ATA cum« 
parte dc la dcfintcirVn dc un sprite. 



PR1MFROS FASDS 



Vpjctun .iIslvj ul|>annh %'jc:niplii\ 
Ijiusdi que en el cimi de Lu& GDL'x or- 
du minis, la rncjor mrmsni dc cmpeKltr 
e» dUnijui «l>ic tin paficl cnadrtcula- 
do lu tmtm tk»endn Mflrr.-* primcrn 
cn dicho rupt'l unti ionj que tmttcn- 
(n 2-1 por 2 1 ennrirndm, y scniiln U* tli 
visiywjs (k los M<s Tsi mtMtr pitL-det 
lotomrntp V fiikaT In ictfi'iiLi del ipii- 
t*. que prefer turmwi dtyut o li i^micni- 
dH el raamul f "omo ejempk* pn- 
senuirtrss un j/h* qite fn-rma psult de 

Im diL'ito tjcmpLu pueik^ upftLiiiic 
1m cnrrc(pk»ndkntw vulum ik lot 
s«J]«;iitiii* HA 1 A hK'"n™»«»- ™ eUoi 
nn piMi mai ik' iv* FI primct h\H" 
dc la pnrncru lila nu k u1ilu;i„ p.ir lo 
que- cl ccmEBpoodicTrte vikfr OATA 
tk Mlus puf.li ci ft. t-.ii d mpuiciiLL- 



uw>, el cnrrc^nnidHcntt: *i uhano lu- 
Itm F-l vital hitiil cutrn|wndKnlc w 
pin 12* - W + 32 + l& I- M r 4 - 
I 1^-1 HI Icrccr hyTc de In pfmicfi 
tila tampflcrt -k uidi^n . fi>rrMpon- 
ilicnduk *ilni en la Kcntcnau I>A- 
'L A. Ln coiiNCiJkicnuA Llm valiixrci de la 
filn I sen t I, 0. 

AnlKi dt: Mgulr atkJanhc. echenni-* 
una Hieada 41 Ij ur^aHcanon dc to* p#- 
cn cl renin del .^nrfjf Muttm vc- 
n.-?. hay ntrn ftla (jur utflim ctl ^ran 
pane Lu montLii vi)iUi£uraocln para una 
i> maM bylts. cipeoaLmcntc cn tos di- 
|>iapn tlmdrrk»S, Kn cMr* n^ns u 
ptterles fthnrrai el i?rrct qu« rakulac 
Lu vuIlkci dc lajk kcnLcDciuh OA'J A 
ma* dc una vca. No pndras haccr csto 
tn Li flln I, pcrtt fMidrAt en l*i GEUh 
14 y Itioen ]«fi]aA 17 * 19. 

Veucmn jJjljtj Ij ^j^utcaljc fma. Lin 
cl primer byte, kin pixeli 2 y 1 «tan ac- 
livarfkiM, cim ki i|ii« cl ci^iTCipm^knic 
vyln-it 2 + I = 3, Eo cl SJgnioinc 
hyic tit jo LidivadLn- Lu* put'h 5, * 
y I. p< 1T <sl valor sera .1-2 I Ifv 

IK I I IT. l-iriklmcnic Cod Altllno 
byte cSU acTn^o ufl Icnmcn re cl pri- 
WKtQ [138). 1 1 vaLuf tulal dc Ja {Ik ei 
|>i»e» 3, 57. 12J(. 

LI primer I>ft4 J? U Mi 1 Tkrtc ac 
tivadcK !ick ptiebt, cori an lolal 4 
1 2 L I - 7. En d bcuurtdu byte O- 
luo Mtlitwios ludtis. dando ur. valor 
IHiikLntLt de 255. U V4lUu dd dltinin 
bylc cs I2K l M 142 Compniaia 
dc U mi«.mii Uwmx kK fralurM de la* 
ICMaflU'iv til:ii 

1'rtLi Hel hrdlit MO, puccUrf narw 
par ludLK Ion ifilorcs ik-. las fita pun 
itNcncT unn vnrtnrui OATA el 
l'^sji del ipritt de Id nlacaen espjeiai, 
\h\ u?n b-ndtla IDII la*»iguicntw 




2D OATi 0,25^,3,57,128,7, 
255, 192^0, 1A,D,1*,5A # 1* # 
56 ,84, 56, 12t,H8, 124,111, 

255 

3D D-ATA 1lD,l6-,5B,1R i .1l : l4,rfi 
,58, Hft, 16,1 8,131,2*5,1*0 
,254,84,254,25? ,56 ,126,0, 
56 

40 QATA 0,0,40,0,0,56,0,1, 
199^0^16,192,1 ,159,0,0, 
124,0 

INPUT » 



Ami « liputhi mz ^ncm l-I ^ni\t en 
iH pmf/um* dr ta estacMn cs|mcw1. 
Ptni no sitvipre e» iiecmurio csltiIhi 
In - in e^lenw- de cktu fcmn» Ct.m k>* 
udecuudoK jjimici en el pru^rjma. 
normalmcnte es fwsiUc oroiiir las- fi- 
Iji no otiliftfeLib. del jjpiUe Ml pf imifiiu 
t» ill final Jtr una definkvjn. 

Lu* n>inMi<A e>enipfcw LMiTcstpitn- 
den a ntrns dibufni mcfwfi compJica- 
<k* Un to* que el talurin lie km vakv 
es mud** mtb ULroclii. Inlenia sc- 
Ituir In lurnu en qui.' ic itbkeiien lus 
valorrs y tnLa dc JoL-j(uartrw cn ta-s 
tCAUfttiAN IJATA Lw JlncfuL 2Q * 
1*1 Hi'? pn>giiiriiji dg Ifi vsijit-a^ci tafrn 
euL. 



QLh LfiA ij ION DL LOS DAT OS 

■ .n.i — — ■ — 

l-H paric iiKiic* divertkla dd rfiilwi- 
}« con el h/riw ev el i;Nh.uln dr hu ijlir 
lores nefwanos para definir las 63 
pcritenciax DATA Hn tcr, ri* h hoc Ho 
a ma.no pued« utir im pr<tp;wr\x At 
Hriliilhrfci que hngji cl c4lcuki pur tj 
] lay eo el meruiuJo una eran ..nn J.iJ 
(to pmducHu dc one Npo cntnp lc?% qitc 

Pcrn para »mp e af hi uilitv uue rte- 
milab.es uo progriuna relauvumtnti: 
■encUlo que tc pcrmili ^dSmjnr* el 
q»«t* dcsefclrt V&K I* pftjRt*B*, mO 
rtifieanrtoln a ru capHcHo- F-*Jc ppnrju- 
ma eakuuLra aulofnaUcimente lis* ci> 
MHfiniKtU'itlri *aUnes dc l«t wilriv 



cja* l>ATA, que re iHttdcfi {Ml- 
ra drfinil rl xyrilt. y uliHzprln 6ft MTCW 
programai 

L.mi c* c^iwlantenle lu que hacc rl 

■ l-uk Hi 1 11 in. I ■iitk'U :»L 

In opoioiL m Ticne* uhj iiiipi^inri, Mr 
vtrjif uuli 4.upia en pipeL i)h le uivji 
Liimw relerendj en el fulmw 13 pro- 
3mm* inVlu vqlc ptirn jj"if« Je f e- 
snluciAn y un solo onlnt, n pe^r dc lo 
<hii! rciulij eiiiniucatenle ittil Aun- 
que 1c piirc^tu que lecfrar ntc pro^rH- 

ra haccr Ins cafculcn etc un sprite. 
.unnrki |l> liayin hiu°ho uiu *A» vtv 
jmeiJes ulmaixnar el proprima (SA- 
VLif f uLtb^arb nucvafncnir atdm vtJ 
que tcn^as que defjmr un sfficc: 



tUC*i 



1Q POKE S3Z8D,1:MK& 53281,1 

20 PSIHIT ,, [:SWFT+CLR/I*0re3 
CCTW.+53"TAB(13) "EDITOR 

3Q PR LNT TAB< R>;; INPUT 

"CCTHt+TlOPCION IMPRESORA 
,< CCTRL+6]SyHCCTRL+7j) 

THEN PRi^S" 
40 IF IM>"S" AND l*o"H M 

THEN GOTO 20 
SO PK INT" C 5*U FT+CLR> HOME. j 

rCTHt+31 -f ABU 3 ? "E S PER h" 
60 f0RZ*1 TO »:ft£Ab A(Z)iA 

<z+a)=At:i>:Afi6+T)=Atzi : 



NEJtT:DATA1ZB y 64, 32^16,41 

70 FOR Z-1 TO 2l:R£AD A»<ZW 
80 FOR ZZ*1 TO 8: IF MLt$<*S 

(z),zz # u-"*"Trte« zn,z| 

Z(1,ZJ4A<ZI) 
90 NEXT ZZ:FCR ZZ^9 TO 1 6 : lri 

HIDt( A4<7) / ZZ / 1H M *" THE* 
Z(2,Z>=Z(2 y Z)+A(ZZ) 
100 NEST ZZ:FQR ZZ=17 TO » 
IF HID4( Ai( Z) / ZZ / 1) = rl * i fl 
THEN Z(3 J ,Z)-Z<3,Zl*A(Zal 
110 NEST ZZ,Z:PRIMT M CS.HIFT« 
CLft/HWt^CCRSR aba 3-0 J "tl 
IF f>Rfc="5 M THEM OPEN 
:CR» 4 

120 PRINT TAB(17)"C CTR1+3 3 1 

BATOSCCRSP abajo: 

CCTRL+7r' 
130 FOR Z=1 TO 21 SPRINT Z(T 

.It Z<Tl THEN FFTN- V' 

1*0 NEIT ZiPRlDT: PRINT; IF 
PR$*"S" THEN WTO 170 

150 PRlNTTAe(7> TCRSR abaj 
CCTRL+SlPRESIOMf 
H L TU R K> PARA CONTINUAL 

160 SET K*;IF Ki<>CHR$<1 35 
THEN GOTO 160 

170 PRINT"CSHIFTKLft/HC*El" 
TAB{1S^CCTRL+3ltlIS£N0 I 
CCTRL+71ECR5R ibajol" 

1N PRINT TAB(7) "tCTRL*5:7fil 
^3210765^321076543210" J 

190 FOR Z=t 10 21 1 PRINT TAM 



la INPUT 




200 FOR ZZ=1 TO 2 A- i IF M10$ 
<A**ZJ ,I1,1>«"+"THE« 
PRIMT"CCTRL+H LESPft CIOD 
tCTRL*DD";:GOTQ 220 

210 PMIIT"** 1 ; 

220 NCXt ZZ*PHmT"CeTRL+5r'; 
l-.nlvj I;IF PR$="S r ' IHEM 
PRJMT^A," ";CLDSF. * 

23a IF PUKE'S" THEN GOTO 
230 

240 REM 7654321G76S4321D765 

43210 
250 DATA" 
26D OAT*" 
270 DATA" 
260 BAT A" 
290 DATA M 
300 tJAlA" 1 
310 15 ATA" 
320 DAT*" 
330 GAT*" 
340 DAT*" 
350 DAT*" 
360 DAT*" 
370 DAT*" 
IS BO DAT*" 
390 DATA" 
400 DAT*" 
410 D ATA" 
420 DAT*" 
430 DATA" 
440 15 ATA" 
430 DATA" 

Para ui Mined pro^rama. tcdea La 
hmttwxWfl LIST 240- . Apswccrrsn In 
21 filaH que hay al IidjL dki prugrjiiNi. 
t)uc snn hcudc DATA vkIun cn 1a» 
4) ut fMCdc* intmduor tns-ditoH Lcrrcb;- 
ptiflidmMt 8 !■ frmrej del t/wflP que 



ipik'ras dftujai- £ada pcKkiora Jc lm- 
HeUtt ikwm dc la trijtltntijfr HATA 
rcprcscnla una pontile pubicLfo it un 
jjmW, Ih Ifncj time cn 1"Uil urol i»n 
fhuw d? 24 oractcics. Pafu mmmtte 

cursor, v j. iTiHitLnujcusn no Litiws nl»* 
GUI [vukt tin wtcnvn cud* punm 
d e m Abu jo. aundtfiidnic dr pulsif 
Rrxruv j fan mlrodiKv lirton 



Pari) que tc rebuilt de guiu. Ij vhi- 
ledda RFM A: In linca 24il numen Isi 
24 pusiLtune* htnjirOnUdt* dlspwiihlcs 
cn eada una tjetttftZl h'ne-j*. vrriiLinlo; 

h n l)« jwfrc mfemrr izquifiilu Je «• 
1 ;l pAjjina EC pii-veiUamns. un dilmj" If 
picw. KeprewMiu l*I mnjontn Uc usic- 
riscm uliliudro pun dtrfinir Li fifLura 
dc nui fi*>ahn wilwidii, 

Cuiindo h«)»H iwijilctitUi cl dihu- 
tjctucj el prugiiiniu Ln U piUU-a- 
IIji aparcccrfi un menhuje piejuniin- 
fatC *i tkusm UOn i»pia pjprl Si 
leckiii. S. lii wlida sc cicetuari a tra- 
VCi. Llf In pJLLIIljJLi PriilU'f o vJcMA tm 
6.t n unarms dc Ij. venterou DATA: f i 
m» lleiw* im^ntta. |L-ndrsisn|uc CO 
purlin j miino. Para cl cjcmplo mi»- 
1r*iiL^ lin tiaU*. HL-riiui Jlw- tijpk&tBl 



DAT0S 128,0,3,192,0,30,2*0,0 
,250,1 04,1 ,52,&4,2,22&,5fl, 
2,216,45,7,144^20^133,32* 

Ept firttnf lunar timts 4f«r tiibii)nr ft# 

ruintiinihtiiit A fftnlinuackitt in 
i»ttd£$ smtYttduciy « bust axttmiVi 
rn tt t*i*t^t\tma •tmrrailtrr (ff daiox, 



2 2 ,7 8 r Zl ,4* M , U ,24 J 
128,5,201 ,D,J,?3D,0,D,4»j 

192,1M^ 

Mml:lIC!< nhiLtie! un dinui<j a |>run 
laU Jcl ipwW tjii* hH Lt cado piiluwl 
da rftLTUWI 

Si nhorn qiicm fencf ann c«pia 
papeL uuiizLtiittu Ij inipnnorji. pul**, I 
mhmn licmpt Ian leclw ( tH.fiSTrH'"l )j 
WKSHMtp 1 V cjircutu J.: iiiiLi l-I | : 



ptrema. Cwftnrfo apawwa cw» vt/ 
Lipcion de imprcHiia. pulku i L;i >*l 
df hnprc-«>r!L cmpic7a con un tnta 
dodi; loAm fcis i .i«:u:El-u->( lJl km l>A J 
TA, Kguiklu dv un dihip-p a jtrfln 
uiU del sprat aubf c m rclkvLt bo 
<'hl1* uno que define pt>r roc Jit 
{He pfi^rurn* pwctlf K*r a 
mti una parte ikl mftiwo T.imbiM 
pucdcA titlvcr u carj(LLTk> y mtdifleM 
In cujndo sea n«csanti pan vkM 



USO DEL SPfllTE 



Ln fa«? dc riihuio y dcTtnlm^i dc hal 
DA I A in qutzd la panic ftlif tAcil ddj 
uw dc un ipritr Cuuhiuicru »|uo tea 
I* t'LHtnu cn que i»htienes Im 'vulcmea 
dc In* DATA, cn -vi inraru^ no 1c i 
un par-u uadit. S<*> putdes haccr 
del KpMc que ukuhnsi dc cr«ar cujukIh] 
iiCiirpocaH dichos vitl4H«> cn uu mK- 
m* prt»(tramii 

PnmcrD cjcaw que nlmawnkr !■> «h 
fwrnicnfn ilel-j^rfir en «dgiin cculi 
vcniraile dmtro dc la nxnturui Ai 
nmlcmtdor. AtonUnu*d*in piKdc^Hn^ 




12 INPUT 



mark" y m*mpularL> dentm <fc; ta pri> 

Mju adciwici; no* ixvpiinrmos dc la 
l«nim c xftcta en qm* pup hm-cl Cv 
lu. Pot el HKuuralo iccka vcjcema ul 



10 V^532AB; X^150 : r=1 5? y PRINT 

'■lshift+ cut/ 

20 FOR I=UD0G TO 16062 :SEAP 

A:P0KE I,A:NEIT I 
25 POKE J"04C,25B-F-JKE Y+71,1 

.GOTO 50 
30 GET WsJWJ-XJNEJ-Jf t,U"v" 

THEN A-1 sCOTC SO 
35 IF A$"-"L" THEM A=?;GQT05D 
40 If A*» M 2" THEM XX=-2 
45 IF A*="X" THEN XX=+2 
50 FOB Z=1 TO 1D:X=X+XX:1F X 

>250 THEK X=30 
SS IF X<20 THEN X=250 
60 IF A=1 Atjp V>70 THEN Y- 

Y-2 

65 JF A=2 AND Y<200 THEN 

70 POKE V,X:P0KE V+1,V 

75 NEXT IrCOTfl 30 

100 DATA 126,0,3,192,0,30, 
2*0,0,250,104,1 ,52,84,2, 
228,58,2,21 6,45 ,7,1 44,20 

105 bATA 133,32,22,78,64,22, 
44,64,11 ,24,126,5,201 ,0, 
3,230,0,0,49,192,16,6* 

110 DATA 32,31,129,16,21,194 
,240^7,54,6,10,9,0,12,4 
,126,4,2,64 

Lule firoprama hacc que id wdena- 
(fcir ^clinfi uH t^-H/ y nkifiluLC iu lttw» 
ggl goto lf» panliUa bdp> control del 
Uttludi- (MJlMWUkl l«* U*l«i I . P, Z > 
X. El .fprftr cttgido en «Lt? cuzxj « la 
fijgurn del pfi|»rn +i3ludur Ltowitl- *«- 
ItriOi rwrUf pero puedeH a^ar <sie 
Rtwttu pn.f*jrairtl ■ p*ita cwnlifukr ^-mi 
tprnr de nn snlo cn|rn que ie mven- 
Ici: pom cUo In inicu qur (wnc- que 
rotiilit'ifTtr M.m Las senlcnda* T^ATA 
M filial 

Otaxm las linen I IV, Jl.tf > 110 y 
Wtis que cn dim w lhaah lw vUl<ms» 
lot rfjiro* del pdjuro ifoUdor m*e 
fmmn $et\vtn\v* peir cl prngramn « 

uiiMjIjkI 

Ln 1j line j 10 v ^MihU<-ccn una *c- 




5 ^245 


V 


PpsldtMi X s-icUe-O 


53249 


V+l 


Posiicinn T sur1t*-0 


5325Q 


V+2 


Pflsiclor* X h>"1 t+~T 


5325* 


V+3 


Posici&n Y" *^r1t#-1 


53252 


V*4 


Posiclw X «pr1t#-2 


53253 


W5 


Pflsicltw V sjrrlte-2 


53254 


V*6 


Pafileiftfl )f *p.r1t#-3 


5325? 


V+7 


Post ci or- f s&Hte-3 


53256 


V«6 


P-aaiclftfi X *pr1t*-4 


FT •> *i p- -i 


V+9 


PciEicior i Sprite-4 


53256 


V*10 




55259 


V+1t 


Pasiuior* f sorit^-5 


>3Z6C 


v+12 


Posicton X sprit«"-6 


53361 


V+13 




*. *. ■> 


V+1* 


Posicfon X *tjrUe-7 


j3263 


tf+15 


Posittar Y 5pritfr-7 


5526A 




Bit uas »ignVf Uftttvo 






dt l J cocrdenad* X 


5-32 65 




R*g*ttP<j de control 






del VIC 


t Mel A 




ft*gSfltre» de fear fide 


5J267 


V+19 




5 J CUE 




< Laptx opti co) 


53269 


V+21 


A(jtivatidn de Sprites 




v*22 


ft#g^er£> d§ conirciL 






cftjL VIC 


en 
5Jfr71 


V+23 


Ej(|5*n$1ftn tn Y d< Los 


tin ->1 

53(72 




ipritP* » > 


V*24 


Control, Mmor^» d*L 






VIC 




V'*25 


S*g*stro dff interruption 


53274 


V+26 


Activic^on d« i ptffrrupcion 


53275 


V+27 


Priori dad del fenJq 


53276 


V+f8 


SeLectlof multlcoLor 


3 5^77 


V+29 


Expansion m X dt Los 






$pr.tns a 7 


53276 


V+30 


CoLialon dt -pritei 


53279 


V431 


Co Li si on con iondo 


532BD 


u+32 


Color del bordt 4a La 


532B1 






V+33 


Color tit londo 


53282 


V+34 


"oLor de 4or>do 1 


532 S3 


V+35 


Color tit for.do 2 


53264 


V+34 


Color de -forxto 3 


53-2B5 


V+3? 


PluLtlcotor 1 dfr Sprite* 


532 86 


V+36 


WuLticotflr 2 d? sprite* 


^5287 


V*39 


Color sprite- 


53286 


V+40 


Color tprlte 1 


5328? 




Color sprite 2 






Color sprit* 3 


53291 


V+43 


Color sprite 4 


53292 


V+44 


CoLor sprite 5 


53293 


V+45 


CoLor sprite 6 


53294 


V+*6 


Co Lor sprit* 7 



m de vanubte? (undiiiWlUJUtiicniL 
nn punlo de parti da para el /wwilr y 
Hrf tarra la ri.iJiLilb I -H linea 20 kse lo* 
Jain* c|ut- define n xprw y kw mini- 
tleoe en Li jncmonii del opdermdni , 1 a 
linen V I hjtT <fur aparerca Lit im:icr™ 
La* If no* 3li a M mlnrnun al ordena- 
dur v Aiiv la fcvtrui «n qa* debc mo- 
vene cl i/jwr bujo cl ixntjx.il del It- 
cladn . S quicw* mover cl sprite, ten- 
dril que fttUtM I** Knew 40. 541, 
GO. 70 y 15 del prugf urria En etfc ca- 
sus clI jia|af " npniCLtrA en un dmiiLli It 
jadn for la* vsrinhlcs X c Y, rayon va- 
Jufei win L 54J * 15?. en lun pjcuurllda- 
dct del ccrilru de la paiuailu, Si *n la 
Hrtu.i 111 mniKJULC* vulutCh LBiLilltoi 



ma * nurnerO* <tcl cjwiftr. aqui" 
lie lie* ub* [tirou i.ipni.i 
Inuuferir mt dinflio a Im linefl * 
de |m sent* ciui frt DATA dc I pro 
etbim. Uizodu papd de caicar. 
mure* I**, linca* duvr de m d£ 
IClro 411c dchc scr compatible 
uuu et lamarki de |« pantidla, v 
icpiidarrieatte peenlr- cn I* pan- 
en 1 1« del tck'vtwK ikspllCl dc 
,]ui r»aya? MsLflC-' Li:- Uneu.> 24J <■ 
41 450. Auorti y» nn wno rmJ*. 
que utilizer ek cursor y dimrjar 
KiTcrticm ikibufa* 4* lAl linen* 

ill- 1 1 . .1i lyij ha- : j .que r I o.- : in 

tp dc turn wcr*. curincida k» tat 
|or L* s i In 1 1_ am eL dilmio del pa- 

ri.-l 



priF-i X c Y, pucrki hiwcr que d pu- 
j«0 volShto-l apnrejxn cn c| Htio que 
M qujeras. 

Probablemenie Li parte rn.UA tOmpti - 
end* ck hi c|uc « diticrtdc dcodW lh« U< 
ne*s 1(1 A 2^ , ^"c m In poutc que reai- 

mrnlr rlinm. 11.1 i I -,-tiI. II In rnCIW^ 

ria del orderatkn. Perw ik* le profwu- 
jw r*1 no 1b cwlicwlesi wmiftlcijniL-im; 
prtr nhiw*. la forma cn que lun(.Luna 
Li rrifiinrni si nl ■ ihjctn dc Un »(1Ji^i» 
c-n prLflundid*.! en un proxiiiKV flitlcm- 



SPRm5 F N MEWOTUA 



La dcfinKwn dc un .tpnfc nrquicic 
hj'U-* dc Btemtirbi pant ktfc *3 vukv 
rrnlc tot HAT A. Sin cmharpocn. orm- 



ALMACENAMIENTO 
EN CAN! A 

I ."no de kft. pfoltkmasi me mis 
winocidm que te nroiunun tl 
tnihajiiT 03f\ sprite, es cl tfc in- 
tent** dnweecur |o* prihrramii* 
i.-n ont.i iulo viirnru 1 

1nu eiiimrnUi el wmtUiL-nMhlc 
error de eicciitaf , durante cl de 
MtfTntto dei miunu. un finnjsfLimi 
que contjaiga un spr\K. P'ftdfbB 
rK-iiur muc sc nntfl dc nip* tkif- 
lanle necnEi] , pcio e* ana dc lut 
furntc-f dc k» de*cooo$ninrci 
ejiL-res^ t|trt ^e prcscntai al 
2Ht cl SAVE y que con mwhii li- 
t',erc/JL se i-lJku -i nnitkd de 

La UMOi Afituriom segimJ al 
pn'Nem* ti kasAf que lu co 
mando normal de SAVTJ vuye 
premlldn del wgujiffrte POKla: 

fOKE 5,*3M,<hSAVE 

Con vH*i sc inhibc Lu piftM M- 
l:„ .mi .. . :{•■■ v . i/li— .cm I i 

flK«tC de LnleritrcflCi** qwt 
rtftvta a la rutma de ulnt.wena- 
rrueuto en oinia. t.Vwnu allernA- 
liva. tuinrrj^n rHicdn anadu f! 
Pt>KK al Qb.ii .Ii .■ .| i" 

Tiefles >.|"l utiltuc lu nnsn« 
mslrutndn dc K)KF" antes de la 
JntcmceiBBi LOAD, ctuuvlo an 
JIMS un nuevo prvifjtuii* cn m 
CtMimndttr'F Llc^pu^ tie Lt fbuif 
lizaridn d« un sprue. Hit liacc 
tMla que huga* artft id elegltus 
un rf.wF trio deL iislcm^, 'v 

||..4HH,ltll.ulllL m: llJLf 4iiwgmidu 

Lu r u|ii!i • v 1 .i-vK-n j • 1 - 000* 
JciIji 

l/w. UMWTKH d<* rtfRco estarcis 
niui Il.IucmJc uittei que Irrt \rnt- 

tmcciuott SAVK y LOAD y toe 
.fjwtttT no se pr«sowan cn eiAi* 
uiudfcdc*, y pgiWi* uur tinrit|w 
lumeiltc \oi prDcedumeiSlnfi noi- 
nules. 



vemtDle il»pL>iiirr t\4 hyte^ puru c 
Vrffe. ya que udie simplificin a\go 
c^ltrultm. fj^tLh M biyLea sc pUCdCBj 
miKTuar en cuajquicr zona dc la 
(ti4iria diHpombk. itempLC %c* 
mnltiplo dc m4. 

Sc puedc nixtdcT »«d« uflM de 
la-i definicufnt* Aspuci de que ha 
dij filuqc^nnda. f pura olid ic MCfll 
los pnntoi'o* de vwif* Hay ochu de 
ion pon<eru6 y cadli uno de oik* 
pucJc POKEar wtl un vuilo* on tic 
2Sfl . Pnfn klenlincar Id poucidn df 
ycrrj/r W [tMtltiplicfl «tc valur pur 
(por tola nuiin la dJreCeirtn dc fncrttt 
rta tienc que ser un mulLrpto <lc 

Kl ((jiloi w*i£iB*:» —255-- 
ta pi»e& d valor IrtfK dc 255 x fU_ q 
Cr. IfcK, tutu icihkj por com p lew M 
hloquc dc memoria que et a lo qtBj 
puedc BDccdct el cl rctB >n micj(tiiilo dm 
video. (EiiMeo anOD dc cstob bfciJ 
que™ o haJtow dc I6K. nunquc «Mo9 
puede acocder a ellm. de uno eri uaaH 

Lch piuucrni wiit una poderuu hM 
rramienlu que If pcmtiite acocder rW 
pidamcnic u uuU|Utef ricfinicfftn <■ 
ipr^ que 1en£us cn nemoria. De ea 

.1 m 111 I /.IK I 1 II. I I 1 I oil ufl| 

secuenda de spnm. t .ads. sprite reera-; 
plumy In lunlnlla ji «u anlcvetfl 

pemniticido obtener inudn^livd 
efccttM dc animaddn 

liata e« de hecho una frumn 
mi* efidentc * uiilimr km 
ennmutando Lot punteru* 4n vcz. 
infimdtnr tm irpntcH coriM|Euc» qwe 
ujs e*eu di»poniHpa para otrus, \ 

I Am puntrritv de xftitfs Mcmpre 
tan ntuudos en el ealrcilio no uuli 
do dc In mcmrBia dc pmnlxlht de 1 
que noJiftalrricnic enrrtssponde a ^ 
dam-mme* 2040 a 2CM7. Fucdei w I 
ejcmpUii de es-1o en la liricft ^ I id pr 
Urnma del pujaxci votidcjit. en ljuc 
■rtiiixal 2tM0 

ptmibk rettHicar la memoria 
piinij.ll j y muver tumble Ii **c ckia 
fli a km puntcrm dc rpnlc t/H nac 
vidorcs dc Nm puriteioH lendiin q. 
scr eu cj.1e <aso POKFados cn las n 
vafc dtreLt*otiei dt lo» puru^ri^ 

DONOE tRANSCURRE LA ACClOft 



Aau<> de qiK' puedas ^iiiii.Jflf 
sprite, tendras que marttenei umi \ 



14 INPUT 




i^Hin lr<*V|Ftv> iHtftM Lit 
r iklttii4P>i|ih >Jt ujij-titu t^. | 

• -o^iir* Li \!if, r inirtli 





GREEN BERET 






.iL^riii- 















THE WAY OF THE TIGER 

c. moMrunla <r his T-j-_rvi* Ji tuiihiL« ic rraiw«rta 1 t nl* 
'** 4J'X miricl WHrir ^u***, Kipinvrftt iui^pJn 

|A f'™^ '-^ I'll -i *-T: I il.iT 1 1.„- 411-lH- n( J- I 1> 

m :i.:u Hi il.nJnu-ihS. 





Pros 



clu a hinm puiidn ..dm t j rum inn* 
mi cim i rtVI VIC -II h^frtt.. ijiic a lI rh>i< 
de nfclCd que ulilmi cl C'uhi i:UiHlLHrt W 
Fn purlKTilHr lixncn que ^ibcr como 
uu.«der j tih ixnnuniim lL- CdflftoL 

Evtit no Un Terrible. ceniiLi jmiliu 
n fntccet y yn imh urupuieniLb dc ello 
eon mayor delalle en un prugiimu ar- 
tfculu. For e| numcma uth* una tsjea- 
da n la labia 2. que Sitfa In 47 direc 
uUnick dc lltemnjm du*lc 4 
i|w win lai. ulihzmJas en la pnu- 
ItmmiJuiD de kn Hpnien. Ij* cipie*|ria 
utdmtda dc V ► valor pone dc numi- 
flchiit |k iqlfir-irtn cysteine ttiLic ti.nJjii 
las ilinecwite* qwe inLcmencH, lt>- 

ItlJUKlo UUMU llJJktf I* JirotxuHl Lk put 

1 id. Jn-nde V - f<324H 

A primer* vmu 1j uOtta uiil-iIc pn 
rccer «cakiftiiriri;; Hit embantu & 
li 111 referenda ^M^rhciMil *t cjuK-rt* **■ 
car el raiximo partidn a li programa- 
dOQ de J^Wrr* I Jirmimrlrtu Jr V l vn 
lore* mist'acjl de teeordar i\ae tm> di 
rrrckjncv ckpcdfjeJi*. y rmuJU mi* 
etincti Le en La utiluuLkm de memorla 
ki i|u« wni e^wdaimciu. mil . .1 1 •■ 
projnranw tarjos. Adtnw *u muwrt* 
plifK« roavirlcraltlttiH'Ulr In idcnMh 
.11 ill i.is m%t tull lone* ispt£dicd> 
1 tc 1 itl I tfitUc . In cual una uyudn rilil 
4:11 jndo se prnpamantaiTshins. y g ha 
tc nccCMirui un* drpurnetoii. 

iVvmo puedt'4 ki. L^ida uiil* de leu 
<U'|m> (piriri nitf rnnJci V4in numcnui™ 



y t:| valor de Ate nunieiu uenc pnpor* 
1 antes vunsevucntrav 

tin li Lfthla ruiiihwn j-medes vcr que 
hay (tilWCCfOnn pai.i CMtfblM rodo ' n 
ndewitc id iprrfe. desdc su pu&k'H^n 
ha.\t;i b dvtKxiOn tic tohwmc* y el cy 
lui 

FJ vcrdii dt^o iiko dc la noi-itidii V 

+ VJiku w tkh.'riK- m m n ni r- 

dtmllt en Lu prdsinw pane de c<ttc ar 
iituli.N, en lii gjuc inn ctcufaccmih de Li 
forma iiweina 4$ Ti^hiijar del ivmriol 
dc *f>f tit, NifobaUntc st nciHc* euito 
^ktuJ. cchii uh;i mnJu aJ uho de kw 
vakeel V 1 v«Il»t en (il pti^f«tuiddj 
pa|aro que vuela 

F'n In IfiK-Ji 15 fljmrefc V - 21. g>ii' 
e* el Wnnrndu de activKion u hhbili- 
I lhjm.hl del xf?nrf. Lv< v-iJorL'x V dc lu 
linca 71 f ilcnlBcn Ins nnoidpflMta^ X c 
Y dtl spriie en 1 ji (htnlull*. E41 Li lim-.i 
?.4*NI > tiLrziii mi\i- del proj^rjima de l-.i 
e*Lat'i4jii cspneul IKIkv «iros cicrtlp*^ 
que puedes annlinr, rcfiricnLlmc a la 
thlMH nntcrioi 

Anode crtas Imeis extra;; de propra- 
m a J4I jHojLi-pniJi del Tr*in |*jith tti«T 

nVildll dc [U frL lt']] der>t"du XptiW 

:P£WE 6SD,UB:F«R I=16D0O 
TO 16DO0+64»£iTOKE 1,0 

2TJ f&B > 16000 TO 16077: READ 



"000000": POKE 
2S POKE 2040,^50: POKE 2CKl| 

251: POKE V*Z1 r 3; XX=100tf 

Vt*10Q:P0KE V+4D,1 
3D FOR I"t TO SrPRINr'CCUl 

HCME3tCT*L*5DTIEMPO 

CtTRL*1l"VALCTl*5 :If RUd 

C1>>.3 THEN POKE V*23, 

CI) +2 

Ji A*lhT(RND<1)*3)+1 :»=5t+1j 
IF X>2;-9 THEN )r=30 

*0 If A^l AND 1^70 THEN Y»T 
10 

45 IF A=2 AND WJOO ^ Hb.N U 
+ 10 

50 POKE V X X:MKE V+1,YjPOfi 
V*3^,7:GET 2$ t if Z**"Z"1 
AND *X>3n THEN XX=iX-5 

55 If 2*""X" AND lfX<2?0 TK 
XX'XX+5 

60 IF Zt*"P" AND TT>50 THFJi 
YV-YY-5 

65 IF Z»="L" AND YY<220 jM 
YV=YY+5 

70 POKE V+2,X}(:P0Ke *+Z,vtti 

P£EK<Sf+30)=3 7WEN 5=S*1| 
75 PRINr'PONTOSi^SsWXT 2 A 

VAL(TIS}<59 THEN 30 
BD m I NT"! CIS/ H0HEJ L" C YRL+21 1 

CCTRL+5lVECES[tTRL*5: 

EUD 

U5 6ATA fl v D^Fj^,D^2,0^J 



G AN ADORES DE LOS MEJ0RES DE INPUT COMMODORE 



En *| Hrlao COrte^iHirKlmilc jI Him B raaNiado Dttbft qu4»n«» «erl bJiltl s, nun Junda vunlrnf 
a Las MEJ0RES 0E INPUT Inn matted* ganadoras: 







JUEGOEiaiM 


Nigae 5mz fiBJi 


Bendarm tAbuntB; 


D«ttrt Fm 


•Jus?- Suriwu AJrarw 


Wlulip 


KarattMi 


AJIIU-I... F'lUt.i.l!, 1 III 


',1.1,1, 


H « ImpouMllty 


Mtecf CoroowHE Tiu|dIh 


Palau PlspBnn& 




Vliiiulinrj fjrrtiip AqiiAdmn 






U. togal Thtbs Vilusflna 


f'd |l*,reiai 


Sdcur 


Ajan Ruiz tabsrep 


Motarr. li&aiMtriBl 


Glxwn pHvl 


CortiB iJuyuUu MOW 


AJgRatH ICUji 




M.'ftarq& ScmDlimn Ldpsj 


BaiMHra 


Lct *l Octw 




''.Hrdirvinb vmw lh»n:(!llirM| 


Supp Tnti 



16 INPUT 



TOMMOHOH r .g)MPAMA*WRir»N*. lIDIiKVUTiprAI I N Ml'MI-rti ■ W ( iKJ3fc VALMJACS ISSTAI ADC* 




Mas 64's que nadie. 



N ( ' M tic (.'innmcninft Mpic nirwlo rl iirrir* 

Hj\ |hi r i f-ri il 



I «■ pcKlrnuw q#c 



ClCOL' Cl 



r* Jcl i -til iLMilhpik;i siiip'i.ni- 



farw»s * twee sorv» dd t -<i1 iuul i ip4k.-:i . 
cioKi-dciHiu N»rm.-i ir'miilpnriiadn: ■raprctorA^. 
ujiU1*,Ii!m ik-dliL-o mmui£i4i>* I'^kMlnraun- 
dp Jttk'L'mJULiL'h dMi ;ilriTklr;i pcirn ljik: listed k 
shiiif Indite! pirtid(>. 

MM ^iftwjjf f m^Mc LJ C-M r pui «I el 
nrdminJnr Fnjis-\ftidid>>>. hlhiVlm qn«: his aim 
puMa dc mft^are Ht mdqncn en cl, LK*ndn 
mi |«ji|ii< . •.■ pn-inim -js qilc '■■■>■ k _-.Tiivii.rlt:ii 
fnriW crni mfa *ofi*Kiv iir I mrivwlc Softwa- 
re qui uhwrcji ImktSL U*» *dc-toni*, dodc loi tifc> 



m<>- |*. f 

julwimiiij .|iu; a-luil h'Lfsn.i i-,. i l 

,1, i.ji , I I I I, ,,|, 

qucdarw amis v poiqut chIm vlv ^.in m» lot 
que lo tHp.il. iSnpnnr ikl mavijr nuniCfft dc 
puMKiM'iuMN tiiilusJrti. ul (hnu Ijlmis dc 
dijCmtiLt nlkjii.'iii -lii ciistelljino i Il>t>{Jo k t rots* 
Ifnui lie iMBtA. rlae*Wl pmjirMttM^, rtucviln 
itkai-, iiiiitvas aj4itrdLkmu:s . , 

( win it/ m^s^enlr invcstija j prcocupji 
pur iu ( no mi thlii Hi; (ri 

pmw TCilmentc *of |ifntdrm*! y ^wquiMc. 

AtV-rtjw*w hoy a un JimiiI-.iu.iIih 

<L oewnodoft y ciikrcMrde kij pi*rk> DcHntori- 
*ii q»* Ciinl ps hTBcoi-el mpj« nrcfcwmU* pur 
bODdl del nmudtv £1 nub vL-mlnk. 



I 



commodore 64 




ffmro trprr\cntitr\)c tit f immtniivr tu F.ijhuIu 




PUERTA ABIERTA A LA 
MICRORROBOTICA 



l^k mlMnkea vi, mi fi* ilu ampo ee- 
rrw^p tiJilrtirtif ntt a las uiwrwnnti mi- 

ajOTllKWPll Pur r: ninlriiiiti. dsli-mus 
rt>l tlfw qut i urrun j dnerlhu resiafeui 
mx iiiui iumt |H»rflN<> hfif jmicnlfl rk al- 
io cunpoih-ijir < 

I L>ik» rl inutidu> pernLuictticuJladta. 
1 'n expectance sakncio sc Bduefu> de 
ti Mil* Srtln fiiMiihg d relitqac final y 
la qiw debia sei to ulliuw hWp de NfH 
vrndUu prufcninu d* demuMXiJieiiiii en 
BASIC. 

R,,.U,,.N, | RJ-rtiRril y »«* pequir- 
m* UK>toj¥^ e]£ciricriSi crimen™ ron ^ 
cmiLii »u itumtildo L-jujirLeiLHJvii. Con 
forprcndcnlc precision, aqud bnupxt 
diti^irt vacllar hafu In curii dc <c- 



iilkij qui iL'|ii»--«l>ii •' • p» m'Mc cl 
bflt>co de lrjh»K< Ll [HUM « ccrrxi 
cimui s| tiit Ilp\ dedo* pul^jr i* indii.:i. 
se tnflH< una nucvii ownbii^Krirtn 
lie agrics mtivinwnin*. e| hnLtL* tki> 
inimecimivv uikifirf b finmira del tlr- 
ptif1ni4 wctuntHU, mufcLratiil" In c\i\a 
irnc «wtcnt» cn iu entremo. qucrien- 
do ptrtiW una fJipncittWi *k\ oigullip 
ile su» mufaiple* pnsihilidmics. 

A pe^ui del cilLli 4k- J* prufrh*. Hi- 
dm uhcmcK que un rubm no pucrte 
ttfncc wmadortrt human** clhimj Ilh 
qui- |nc1pm1ffli»iM adivinar. En rcuU- 
dod qUICh esL jliJ tClalmt'lKC 1lfa<» qfli 

j-l pr ^um major que nftinienco* antes 
r«1ejih:i sn^htiiimcdH! itcnli: ■ fit) 

( !l HINIMldltft Ii4 

Ln indmLriii micmrftliA(i«M cmu j 



un aivrl equn-itleult ad que uUuftZd 
micminlnrm atKii hacc una ilwrnn 
arwx, ciundn ci TKikLTiKtrdcnatkir a 
piiiahn a pnputari7W4f n f rcrifw uifl 
quick's i. il un chin en Lok pftlse* .inpLal 
mij<me*d l^uul que vcumdcim Ux> afl 
cro*, es imy pcottulMc l^ul- quirnc^ boa 
diqtnncfi Ac una nn Inrdarin on and 

pUf Kit (itlini li'i il si . aUlHflC «H 

mmnJin UiMiulws que nu Uenrtt 
que Llevjtf un dautrritLlo lumjo. 

I.m rotiotB. lcjnf.de TTpfcscm.ir upjj 

pelterii j«-i hJTur* mano At uhlH 

eslan siendi» tnrciHadOK Hatiji l.i tlf fflj 
rn 4k | jl tulLdid de viJu humjuR 
In vr'a dc las hen amir nt a* Jc jpan nfl 
vl'I de wiliitiLaLiiJiti. Se ehliirui que ecfl 
l-ji uel vunta por ciento dc lot robofl 
Li im.tI.i Ji-n im piiiitM Indjuurtalc* torn 
ILisaji Liireas iKbinii;>K^ ruliriiiiiM flom 
pant itn ofserwktr hmnjiki 

Fl Hrvo Rfltupfico I'n^r.cudu pur II 

Ji nilKl lirirf (In il-.i VlmnH.'Ci I'lntr^n r> 
ui» r^f^KM vn nisittMiirf |>l;titici>-J 
hj*[jtllir .lIlH IueIiIiJj ik un irii^k lo d«i 
g rwidcs dimen^K>ncs. L L mpkado cn III 




Itl INPUT 



0^ k ravwooiw.roMiwNi* *,vii iwsw i int'ii Mi!\n(Ai-Ev\u\iERin dt. nyi)>'S*,iK)HKs iNiTALAtxis 




Mas 128 que nadie. 



I. Vnimrtloril plfatlila lI 1ZK mils ..-nrnr*^'. 1 
del ir< rtBifcf Kl t >nntm<li irr I" |j 

lie oncLrn j Hi h *lK'Uh> pjn CQAvepjJl'W: en 

IT1LN'. 

MlLPintlCllHHK *WlJr V »r I x:" Tiimpir 

* \H <M (l*ffK Mw#<* rllLllJo HhMl, • Hlhfci 
-If pjK^L'hcl^s nias oiliJTrj <.kl rnciiwto 
knne* ili^pofK. Jtf HkJmti»<» |irmfp r*1r» Jd t" <4, 
JlH. -L-hvtk t I'.Vf* 1 (1 >. « Icullldo rililtiClni:. 
niJLinjriL.hriifr * .^Irn ncv^UCiOfl * >9* li Mkvti 
nn- ihiijjIIii • < niTijuriLiJr enn In |»nlrtiii 
■Id *. -t4. 

En una ftttabr*. |*1 cnikrniulnr m^Kurapfc!* 
Lk Ujamn I2H, 



VI: I- ■■nluitdoE 4«C Etjdie Aikrrnm-v pnT-<i 
IklCi.i |knn, f | T-lS t* r* iinlni • ii-i1rvi.ii.il i ■ ci 

JULA lie lOLlUI LIMIHI Lip> . 

l'rnn:n(i,-jirn^ nn C-fl*. «m iTI>CW pfGfHpM 
i JV'likYlL'm r« LX"tnj>i|l ihlc , kvfkiinj" *»nil|i iwi 
I ZlS fll (Utkl L e^rcu»ji.i.1 <fc Ij tuiiKMa; y rcivc- 
■«>-. •iSmK'.i lin nf'dLnj<,lui rim virirmii npr rntii'ti 

V Nsib:\ rim xnl;'[uibirurj!i ueli. 
llaiTUHTW.Hiltln Utlflik hn |JK Lirarvnilin v 
M-pU IfUL' JJIl'VU LSirk-i*. I JXUIU! IkJtl ir . r* < ' I ^ 

PRIM U'.M Ktt I V K M IT HBTirJlS 

Vli< iiyr'in wlitiri: H5IU 4 1 f> I MH,|; fM\ 

li V>| icm dc 1 3 Kb. - 112 *J. ilr a AVI &. 
farm u jpudti H A "ill . Ill I VI JX Kb ^1 khi. 
I'lrm.ilii rnhnrk-ifl v ICy-lD - 2£.-A4ii« 

I," -.1.1,1 .11 ' I N'l '. ,'HiE" I-l-h t. t I 4 iHl J I . 

i U# ■ltB jiailldfe. - J- wiitvr ilia Liairrjl 4e CDvot- 
' cull - f II «piiv¥in. - TerbriiF dc f! lt«ln* f*qt 



commodore 




3 



.» .y« J « ,4 I-* J* N« «■ 1 » 1» ' 

.» J* i* #• (■ m p p 




CaH. Kern rut C\ iui.l in.K|ta1i. si 
no un mcf*rtisnh>i:i>n^ciiiinrn(c ope. 
u Li vt ► 



6ft ADOS DE L9ERT4D 

l~n ersdo dc lititrtau es. cn icrrni- 
ikjs, fcirapLi»i m , mi tipctjij nnwimwnti^ 
olcrncntLit que pucilc rcalinr nn <*stf: 
fftfl ino«Sn"»u ill imino u 11 giru o uti 
d^plr^ntienro cn iwnbofc scrHKlon. 




CaatOO ma»OT « cl ruunercr Je tllufc. 
muyix ui nrfntivHwHi (V un mh*n 
Jil BnuA Rnbfttien dispnnv Ai wli 
ftiiiLli*. «lc khrrud. Krtn hipnilii,* H 1 "- 
puede iicxmclei sti* «ip<* Jr movj 
mU'ftlo clcmcnl.d y ^ dc^ptaia- 




micnm rctutamc c* igunl * la ccunhi- 

nnrirtti dc Hidm y l-*Ih HlHi dr c?l h 
Si ounipjmunLb cMt li&lcmu con un 
■vuo rcjJ new cno.wrtrairnw. com (|ue 
puctfc ybrw y wrritr U jito m { I ei . gia- 
l1<Vi comr> si tc- tratra*g dc |i"» dcdf>% 
pLilgiir l j lihJjLC. HueJc rutcorLii gii-ir cn 
lorn»» u un eje (2' prado). nun I que la 

niLiflcUU. J.U IMunCCJ pUwL )*fclllltNlrti-» 

crcctiiai' un ju'm Oer. ^rttdo) en dircc- 
L-km pt'ipciiJurulLU i In jHtermt LI 
;mU'hru^i> sc iksplaxa (4 ujitdol m 
rijtv: *l fl*" dd Wfdfl Kl rwit»i une M 
endki enn cl komhrn, detric rtnnrlo 
oul*iIc cJcmhsc o de-rfjeuJct j ludu d 
HjniunLo f5' jjrwltil t cl liliimn movi- 
mJcnin t4nwMc cn un glritcuyo t\t*\ 
|Vi|Viidicn|j)T a In has* de tpO£0 K 
iLMthkkintl (iv urudui. 



CONSTBUCCIU^ 



A .hku-uc-n Je Lilgwui^iDtaiU linn 
larv*, iiuc uLilwan ptofu^amcntc- cuer- 
denfciH, ittudlk* y mttiilia* dc pok-n. 
d Hm/fi RnbAku uiili?> cxduuv* 



TTtavOT robu.MC? y fiarHlidad id MinniM 
TinIli cl lir.l/IN VC llpMVa W>hTL' I1M 

mya parte frcinr.tl ;jp;ucce cl Cfini"*! 
[Ul mivl |j,iri» (inirk ^uii cl un 
'ohi^iii y, ju^to a «u ladu, enoin'r»l 
un /lic'A desnajJit aJ cuhlL qJH 

procede rfc-l <TarKl'. rrrunlJ 
lU' aliiiH.*nljiL'iiOn B|ih.lriuafl 
En Lu KdMr hay ciutm ifl 
pujjiiorca dc |iim* . p«rtH 
dinar In idhcrcn^in a In 
hii tic tiahajo, y umilu |H 
rMilruatwrvcLrui dc contraH 
ilu i«ujJ iik|>cc1i» t|uc hfl 
i>tr« cuatio fti^rKhuidtfl 
ol bruin lj;LulHidB|H 
nparcut; unii 1 apu. que ocafl 
Ui nil pumpbttUtcMJi fUfl 

un par do pila> dc volTMifl 
mccfict, 

Lit pinzii, Jt culor naraH 
ju, c1 Ul.'Cta) IllUla piU vfl mj 
tt>r clciiUico, lit l^i unl [VYrB 
tc difctrnTci c/ndm dc jpefLui4, fl| 
UiniOn*. tU' lu'jtudiLi ruguso le propod 
ciaoatl nwymr nivd dc itdhcrrAciji am 
las picixs que jjtrjpH. Lhifi Jt: dill 
ocurm un micTni rii|rtrn' guc <1cicl'|j ■ 
llej^da a un tklt-nnLniido umbra I dm 
|iit-si< J ni i-iilin,- d vfycU* inwli> 

LiJ murictj cn similm j un it'ueafl 
duett dc pliiKtico iml 41k- iudnyo ■ 
snpor/CC dc la* pic/.j-.- que Lonrtiirj ■ 
|Hnm F-.U' nii^rno wfrjuirto c* Utlldnfl 
dy pur uo simpdtmi y simple: urfxil di 
coniml rawnual, muv |ki|Ndm ccilre ■ 
sjhniuiUcrtci hiitanicu 

Fl reiki lM hrnri» son rucK a* vnimral 
liludus Je pLiKUCU c.ris. A trnwt dc lafl 
koiihi tic union que Titpan H kit e« 
h-snman liiiiiclitmtiirtt Lil|!HntHv enizidnj 



MOTORES 



I I LV^tii del siiiiicni4 <|UC eerwia M 
nKnnimwnto « un facror criTi£i> a ■ 
IilHj dd dlscChi dc mu halisinM rolu*J 
co For otrri larin, si&itUVitt ciIccVhm 
dtmlii'm {uldizun accilc) y ncuuijtM 
txm (el aire iwripriniido « cJ clemenJ 
Hb t>HMen] vjjn jtik que pnvnckieliiniJ 
mayor prcds-irtn de movimierltcja 
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pnrt mi* twrj» y dilidJr* ipHciir *juc 
bK niL'*fre»- dddiKLM. 

dm nidtores cUctrktn L-mplfjikit. 
en &*$ caicgorf* dc Kndennfe rctutt- 
cm *r iilu3l1 |-jin (niijnmcnijilnrntc 
«i Juitaleeeriiii. LI pnmcTrt est! ItH" 
nadnpur KwmiHofcs |wo-i pusn dj 
pace* dc niodudf uj] raru annplelo en 
an iliicrminadii numcn> dc pawi» 12. 
4. fa., •tfc) cuniruJiiblo. jilm jC^CtihtV 
ifi LtectninKii. Asi, m rarnoj Mc 24 
pasi»* gu ll 1^ gtudkis |*>r vez. Aphcu- 
iki CMc ffltmmienlu a cm sterna dc 
cfi^uruiCi icduuores. *c pioduiri: iui 
nwn'imicnt(.i c*trcaittdamentt pixoHi, 
cmi Li pcu'ulwrklmd dc (J/H? « mi*. Id- 
ol raoii&ltre] r«utLudu final Ptefti mi 
lodn wfi %-ciwujitt. c| hi*.tcni« niCL-4iii 
cd ucoplado u cl pucdc RpMUWr* Kfl 
■Igdii itmrtttfltLi y t^-Jhar por liriru 
nuesrii-r marjivillrtHi sterna tit ciwi- 
Uul. Un lEiaxu'EMUctUr tn ft elevsdQ 

I '.I i unci Ulupsi vin lii^ imHOfES tun 
WflC$Mlt£f. que ii i^iKtUud tie tHPfflh 
Ao hhlU'ii propuiciLMur nun rtndi 
nncntp que k>s pieo u pasi> y tamhitn 
iKiii mi* hturo*, I .ii mn cuu di In 
mtwda <w Li dinVuttntl de conuter l:i 




nu.imnid dd jn'ro cfccfttfdLi [\j ra rllu 
haj t|uc pfevxf nlgiiii mmJciiu ill* tort- 
ttul. dd t|in' hnWjtrenws iruandti dw- 
Kuunim el lUiiL'cpHi Tt»|itncnuicirtfi 
Pucs hen. et llra-m Kotarira iti^4cli 
oiu iHtintii ctlcgnr ta de iNLitoiek. tpje 
paietT ohlieadft ptnsiu que <c dchc a 
abtciiri lid Uufll precede smIu\;\ 



LL LJUNTHOLAOOR 

U ixjajtruLtdur £r\ Ut> tirVtirt'i L-fc:t: 
trrinion que jctua Lomn ulcnicin ilj dc 



REBUMEU DE MCVIM ENTQS 

Viia m 

* Abler!** ti ccrNHtfl^ Cent ludu* 
t» nwicifmc* inlvTitw<fi«i. ' 

MaruL'Ti 

* Oim cniffi n y 77\\ jr***, 

* Subdda y ha^rift en afKflK 145 
(tiuJm 

A ti U-htMiu 

* Giro en ] ^ ^rruVrt. 
Btmo 

* Subidn y iMjndn cit npini, A) 

gnidtn. 



i in del Lwnmudun 1 44 > jlIi^ii urui ie- 
ric dc rdc^ que «mir su aicnilo, 
|nun n in nNirclu b-u iturtu* airnfi^mt' 
difiafte. SutxnTKntcdc jihmcnuKH^ri hi 
rcLibc lIcmIo cl [Ji'Htpdi LiKfeiiuduc. 

PtiT nn evtrcatn iic lii Caijcta dc c\f- 
CiMlO ilh|ifChi.< iUlj{j: un COAMIOf^ ill 
i|in llegain ki? mblw plai>ns que prv 
yiciicn d?l mcifcijiTMtdti p*w > dcL In j 
70 rrspc^ivrinttnrA; Por *Hik.i I ad it im 
iinlilt nritm vi ul /frtri 1 t. itevwmto « 
j&fitidii \ paddles, pura que d onAr- 
nuJoi punptlii U4nKf"intni cl v|ku iinii' 
Jojjmxi dc rcsislcjKiii dc lu* paten- 
ci^metii» Jc trjIinxriHuvn'm cn cfffcCfr 
di'nlc^ digriulcs mtnueiuhrlcs pnx i;| ui 
dWiactiit 



U.I4C9 I'-uHt el ordenador >c e| brawi. 
Fundamentalnicnte ncliin crnmo flisJrt- 
dui cntre uml^is I'mnj tin Wilaka dc 
valida que- pfrwvd*rn itJ firm del wuu- 




IHPUT 




Ln lugki dc tdc-s imdriiMi halxT 
ulihzadrv innipctnie* dr pi^cncii* pni 
ujcfttpld iitHCJIh? Ildoe JIl CDIlTroliidol 

Ac •csradu si^kIo^ Kin \T*c?n\ nu'vi- 
Its) ptjit no its reditu nd jMe , purque 
ul nv scpar:irw fcifnmrnic Ion cTrvui- 
rcm del (iK-kjijikkir y tun moiiires pu 
riilan *uqpr avertns cn H OtdfenadVrt 
Antique Mn CLmtrinlntni unliiu.\c. 
*jplwacopliclfifcs ohviariii rt' p^Mc- 
■ priidik'mii rnt'ifciM runL*-. 



iQUE ES LA ftEALWEfUACtON? 

K-.'.ilimtnUitvin cs un ftjirjgup it in 

ctfadtstic*. Ouk-rc dccir que un detcr- 
ntl nidi i n4C(.-|]iu fCLLlfir (June [k k< DIN 
produce cn su *alida y lo »pl if:;i oiirri" 
purlc du tu citrniLU. nhuiciHandouc 
cim din. I'n rjemfilo^otKTelii somos 
nrtvurov, niiMihn, que lu cmpk -.mu.-. 
sin wlierki. iuponpamos que ■ 
■nut tiiUMi un vwi i|i*c cMi I'liLiiiiii dc 
la mesa. I ji cnrifKla 4c dak* e& d ujo, 
que ikif indLuui In putjcu'Mi *Jcl MfW2K> 
v lu distoiKid que iLtsepara dc i«Kt>lni 
rt1#no, Xtrtuo !■* xnlida que jimputxiu- 
na el ecrctmi una ime tie eMmulos 
que hiiicn itimcrsc ul tirw» y ma- 
□11. r\ mcdid;* 4 llc aprmitnnimis hi 
ul ohjclivu,. cl ojin lihliuM ul a- 
u bi. • | ■ • ..■si. ..■ii:-i. .iiltiJ.'Ui . 



pur Lunu> In caiUiuW y (a cuu'dad del 
nKTviniicntn que h-jLi*w d hmrn E :*a 
vl?: :i|c:(pmuJo. cJ sro#n*a ojo-crrebru- 
tXrttii) w nccciitji Ihcl-1 nudii null, A 
f-Me Lipw de icdlimtnrrn:ii>ti it It llumj 
riccul iva . puc* h mayor ulcpmilcnMi 
del ithjcrjvfi <j nccts-urnt ma> mn«- 
micnto 

l^i cl loninriu. m hubivia un tvmi 
dc 1-iJut. una ccrilfs jux «j«mpb 4 Uc 

In que m: trHLipM hjjiw Jt IkltJJlf 111 Ittii- 

no In uijw |hpilp|p JtfJ focri ilc cnlor. 
h.Jii sr IbLiiiii K4iliiBtnL*driil ptftJliva, 
qui; supnnt que cuanti> m=j£ uxtui cv 
Imikis, miM tinttimtentu « necrtJU. 
Antcs dvVpAmi ^ que cl Iriin Roh»- 

in* rtiitrofrupliNr. Pttr-s hicn pv 
leneiu-jnelm t\ vsptue dc ou.i. lj 
p:i/ dc iofoimai ;d CunnHdan- M dt 
Id |hisinkkn l-h lu que »e lultii pj.Lu nm 
ds' l^i stemL'iitiifi M.vuafli") (rut (i^ 
Ur«luti Je tlhciTncll iktl Iv.i^l> tl cur- 
wre<itasoliil»Mirimtc umdo al eje dc 
U,i j n dc vjiJu uau Je hix (Jii|!rHlla (W iiih' 
PH'nJlk'cd cl ntoviiHienrn. Coiwi el po- 
itucitbmeirci <n» en «tuv que ua« rci**' 
Icima vniitWc en luncitKt dc b po«- 
cirtn dc m luiiwii, tmHU con cpiuxxt 
In Ttsislencia etcctricn que uK'wnlu un 
fHKcmrirtmiUm pju sjIk-i Ij4 pnnipilii 
de un cfcmeulu del hriuo. {'onocicti- 
(k> b.i» rc-MxlcncinN uV lot cinca puleu 
dymemw cn fcis (ItttLnlaa pasiridnes 



• Li.^... inn Muy iiiji»qur puner * 
hajai a |i> nxitum ht»la que la lc 
i.i de km putenckMntitii-n jiiuip . . 
vutLudd que- huHcamos 

I -m pin?* i^°ihii|a dv uu iituilii 
\at , si-Jairn^Hf st' djferenda cn qojfl 
icifiicfiejii que pccicuM el wicrnj 
e^ tcio « infiniu, por lo que cl m 
pfnij huKi.t [||jc m; deleL'Le lu Ln-1 
i.fnn del mn^VO, 

F'll leiM'la d ncrttJlli*. pctt 
qdt iicr minui;ii.no por la £tMnplic: 
i|uc KupihiK iMbn|«T MiiMtLlaiKJiiiai 
ttd^ta urn Lin±:i> pafi'ioielr<ii Tumt 
41 ikw.i I iL- que cl drqNu^.iuiticnk 
Tciliiv j>rjdujlnicntc. en liij^tr d 



FUAJCIOAIAMIENTO 

1 - ■ 

L.na vei hechan COOCTfKHKS ej 
tic cl ordenndnr > cl htnzr*. eHraiaJ 

que no cs nccchrtti jijuMc prcvtn n|- 
flt>. 

R| /N.irt drl usiinrio del I »<amudc! 
M puedc «r prf>er;uriiHlu pnr*i q lu 
linc«t .ictikn enemda p Milkl 

I" q i-vrc d jfrjPT h u[ ili/uiii 

neltii lineup pnm<> i.ilid», pui.t ^mi 
Lti d nk)vunk:iitode Laiki motur. II 
wt. pm^ranLvki d |>1>KK Idirccici 
5M7'*|.i.iiiiplemente ctm dlHintO* I* 
KFs ;i Li dimcinn ^^77 hinx p 
un iniMor (o VHicn ul nuuno kiempqA 
e mcluM cmiK-il:ii hi vckMadad dc i 
da Ulio Jl- etkjfc. lumh^n w*liM 
Hi'cli ojmpVrmcntariH jwm U Iceta^k 
dc lot poteneioiuctrifc. que iera leldl 
LiuLTido nn& riii ij;Hnt.)K a un dctcnuinal 
Jn iiKUm prevuitnenic dcM^tiva^F 
HK'diantc d hit 2 del f^jrt 

LI iiuiiluI dc iibLfuctiL»im eh hid 
ve y MKHitrk. pem inchye lotLi la 
lofinacx'in ultl pmu Hae^rle d in* 
pAilidu uJ bnj.o. A mnd^ dc mv-m 
ukeurpi»rit di« Inicrchdntey pruxn 
de aplicacinf>, Iijs que « jTtctin])! 1 
u»n Intertfuiate runriJi cn fodJfio 
qui para la Icomra dt un ^virtd), 
qur pcrmitc MiMiuLr id ruhui cn kf 
nimiimKiilrts que uebcia efcctii^r pof] 
IcriOMuetilc. 

Ocwk Luejit, Bra™ Km^tikn Je- 
ttlLmlM* 1*1 inudh> m«i de In que c| 

p*ins:ipii> fiHfetiu on iu»jwTc caro, 
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i JUEGA AL MASTER EN TU CASA... 
...Y GANA A LOS MEJORES! 




SPRITES DE COLOR 
EN EL COMMODORE 



■ 


HEFINICJOM OF LOS- SfWnS 


MU-IEDLQH 


■ 




DC SF'liHT -; 


ll 


ftEGETHOS DE CONTRIX 



4'ihi f.srt |M"ntraiiid nan- - uiliw rJt- 
tfritii muhni'iij [HHlrw €ntt fli'tanm 

pr ihihi.c pi cKrama^ ApWtclM In 'mth 
«idn nhir Him igtadi ■ las uu- 
pnrlaKt** rrniKlra* drl V|<\ 

Lm tpritt « un lipo ik utAlkn ikf> 
nkjo par cl Mnuiiiio tMttrcrn.nJjUK-utf 
vcfR^til (jut welfare ut CammdVrt ft 
un pokmdaJ tre-mendm en lit piugiu 

milULHl [£c JDCgCK dc todtl t|pv, 

■\ii».[ui- ivriillk>* en icon*, cl *pro- 
voLiiamieitro a fewifci dc csti podcro- 
u htfrjmi«itu fCc^uJCK im OwkkL- 
mwnlo prolunrfo dc l# totim de furi- 
citinnt del rAijv VIL'-U. en csfwdjd Jl- 
ln sprojcLrrtatlanieBle- trrinln pnsicwv 
iwi dt mcwurk rclncH»ni*dj» l'lni Lu 
forma ft'sica mkw y movLoiK nki tit 
k« rtchn xpritKt i]H ti« t'LMmi ntlwc- 



MucJilhiIc 1<& JHpcctctt genu jk> \3 
h.'in *tdn dtwMtkVm untL i-hwnuM«c nM 
COtUO hi kuciia deLidfcida dt tfctinir 
ififtin de un ti,*rr, l a rstc urti 
tulo vtreroos la mane-ia dc cr«jU y?rr 
w.t nwltirolnr, v ttimopcmcf tjt avi'itffl 
RJ& dctiliiuoitCv dt if >* ties , 

Tf<nlhien vei«m<» Ui nuin«;» ik 
creuf Lintu tunnies ^p/iic* pam mp)! 
5cnUf barcw , aninuk* nwinov, uiku 

islii JtrMt-lIo y I.<r06 •fHfrXOfliijl'h* CjlH: 

*tr*iu utilifitdw til ill uriiculn pntc- 
nor comu Imtc pju» lliu ;iih«i;ilLu 
puc*l.;i cn csccna, prcciianicn-fc rl h" 
p*i tk toiuinin t-Mfyi taiuakkm mu- 

SPRITES MULTICOLOR 

1 .t>> itftrftts mullimkif put d*n ik^fi 
jf.t dc un «do cokir dt qur vu hemos 



li. hl.idn i , j i.Lu., . iii.'. i pi. 
giiniH ck LitiJktid qin,' Mpit m* tide- 
li«K k pfimrtLTii en breve i|uc li>i 
i ii- iir.ni. Ii|« lrn,'n- M.'in I < i miii i 
Mil. 

tCOtf lentil lit) lukvca. nadi 
hl- nhtiiriw a ramtwi ilc n«dj, en cl 
pjiitcsiN haliicis di: wtrifuTir aJgu lu rv 
Mil«L'itin hiriffni.il. hh que uiiJa ^rtW 
Lcihirii iMti KiiLhura doMc dc la ni«- 
mHl y w nccc-iitan dtw bin dd fj^fdr 
I'uia dtlimrli*. fljun-n InJia dtxx j.u«<t 
de Nrs porn defiiur HaM^I un,i dc 21 
tfppfiil honzLmuits dc un sprite oiuJli- 
cc4or. 

t'4wU imm» i-k yt.1*.t» pmt* puctk U> 
Jlifl Ulwi de vtlJiCiO ^irtli^uraci^nf 
tU. IIL lit l> II. t'udu una dt cllas m 
utilizii para d»r una <nlhrnucti5n cspc- 
L'flWa MLtruii lV I uli Jfk- p^fW.iJ i|Uk' k 
pr«*lHa. vurhu Se vc en la labia 1 . 
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p 



QO-El p1a#L de ctebL* 

anLhvra adopta el color 

dtL fondo., 

quedaiftdo irwi'slbLe, 
01-Establ*pe e-L color 

espeei f icado en el 

1Q-£stabLEce eL eoLor 
"utiico" p*n *L jpr1t# 
nwltlea Lor, utsuali" 
•rando bL color 
espetificado en Los 
nostra* a V+46. 

1t-Estabtece el color 
•tpecifitado #r, H 



GENERADOH DE SPRITES 

H sijfuiciiti; pri^iJiin.L -v ptljMfe uii- 
l\?ni pain dcfinu iprufi mnldLYi]nn> \- 
ouinutfag ik aJlit ruwtuuita. idnwie- 
ruiniWn* en fittoert* cspecwlet. [>4irn 
daLiH dm t/uttft. For cada ficjurpo 
pucdcn drltnir tustn *4 .tyffiifi.. Cta&H 
d<j el fidiL'Ki cMA pciitul l» IcIuinKJilc 
Menu, pucdes pjMrdaii" en drill o en 
d|.tco. FuciIch cutar fiu|qu»ej tyhneto 

li *. "h i r ■ - ; - .I '. | vi- uhi- :vi 



fl^guniJe dc qui: Ir das a cads unr> mi 
nofpbctt ftatinin, 

fcsfc pfo^ramfl ctei> un ikrcu dc *J- 
ltiK«hiimiciik> pLU.i sprues Jiifttlr v 
Ic-e. v A pnrlir del mul sc escribe du- 
rntur U rrciM^rttt * cud* y>rTtr Tfe 
ne* Id opcion eiamiijai aiiilk)uiera 
tic kn M dlwrtin tfc iptHrk, nimiV 
o volcai tus valures descados cn fm- 
iim de DA J At Oh (vtninH» n en uita 
impresiora, pura dc*pu« ixipiarlite e. 
iFVcluirNv.cn lu* prnpki» |tKipii-anuin . 

I. lis fictienj* tie Jjius tk lasi .tprite* 
ic atnuiLTttult cn famu dc hytc* onltt 
lus riifccoKHtcs dc- racmmini l22tSS y 
1fi^K4 y pucdr-i llflmarim iilrc<laitl«i- 
tc Jesdi; ins pt upiiAs protrramas. 

ObMrrv.i qwr hIjhbIu dc In* ttlNnm 
llntds uuntienen mmhalrK <juc stm ij 
vrpunda kirn dc In ahiftuEui.j «k P©- 
KJ-.. y pdra^tfl .il^ci ii<st comu pO cuan- 
do la |umtalhi w ha ramtnado af irn> 
Oil tie Jiunuitu.lij.'i fpulsn | SHIKr | \ 



J al nismo ticnijw} H.i) que 



ulili/dj rvjts jlircviiluTJb puru que la 
kin^Hc nd tlf la> Htkils k mantenpa 
tlenlrtJ del Intuit dc ?ti <af«;tcrci. I >:*- 
if rvenli s;imNcn dc t|iic lm s(mt)olw 
■^uic up«T«£Cl1 ti\ In* liib t-ai- > J'.*J 
« nhticiHfrt puliando [Mlin | mi'. 

■MaVaVHaVa^Hal 



II 



/; 



n r 




(HPUT 20 



p r og«.««" i<in 



765432±B7B3432i0?63432iG 



Tft5432 1 D Tfcb 4 3 2 1 Q 76543 2 1 B 
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I i\ | , junta «m I PTW M I m^i Y cn la 
bcgumta IhiL'a. Eflas linear ilrfiiu'o In 
niadriculu dc diriiclcmUel ypntc. Los 
ti^Laiuca iamiutltni citLiu rcJjtLtHidtkjh 
con el «moJr> dc crta»-. Ins camh-icw dc 
cutoj y km ccwi I nilci ilt-l f«r*ir, 



10 



20 



30 



$0 



£0 



to 



ao 

- in 



no 



POKE 51, 255 J POKE 52,47i 
POKE 55,255:P«E 56,47: 
CLI1 

POKE 532£0,6:POTE 532ft1,6 
sPfilMT "CSWFTtCLWHOME] 
lTtTRL+« r 'TRB<12); 
"tl3*C0#IM.*P]' , /Crtftt<flJ 
PRINT TABO 2 > ; " L" CTPL+93 
EDITOR &E SPRITES 
rf R?R abjijoJ" 
CM«1 iPRIItT "CCLRVHWtH 
L"3#CR5R abajoKCOW^+iJ 
UIEREi SPRITES MULTI 
C<K-0ft";INPlJT"(S/N>'";At 
IF AK>"S M ANb AK>"N" 
THEN 40 

IF AS-"S" THEN CH-2; 
WTO 90 

lNPUftCflSfl aba] cOESCRlBE 
COLO RES DEL SPRITE**; CL<T > 
jlf CLi1><0 OR CLI1J>1S 
THEN TO 

CL(2.)*CLMi;CL(3>=tL(1i: 
SOTO 110 
FOR Z-1 TO 3 

PRINVtCRSR abljo: 

ESCRIBE COLOR DEL 

SPRITE"; Z; 

INPUT CL(ZJ:IF CUIXO 
OR Ct(Z>>15 THEN 100 



120 
130 



140 



ISO 



T60 



170 



140 



1*0 



-•nr, 



210 



220 



230 
240 



250 



560 



NEJtT I 

INPUTHtCRSR abaJoD 
ESCRIBE COLOR T>€ FORDO"; 
CLUJrPOKE 650,128 
[F Cl_(4i<0 OR CU4)>15 
THEN 130 

IF CL C4)~D THEN POKE 
53280,11: POKE 53281,11; 
GOTO 170 

POKE 53280,0: POKE 53281 
,0 

FOR 2=832 TO 394: POKE Z 
,G:MEXT Z 

t-1155;X*C:Y»a:CC*2D7: 
DD=24;6S= M rSMIFT+Dl": 
C<15-2D7;Ct2)a2D7; 
OS5427 

If CH-2 THEN G$="tSHJFT 
♦ OTTCOMI**Y]";OD=12:C(2) = 

iu? 

AC1>=12B:A£2>=64;A£3)=32 
:AC4MA:AC5> E 8;A£6>-4: 
*(7> = 2:AfB^1 
V=53248:P0KE 2040,13; 
POKE V+?1/I:P0K£ V,28: 
POKE V+l,19T:P0t£ ^28,0 
POKE Y438,CLd>iP0KE \+ 
39,a(2):POKE V+37,CL<3) 
:IFCH*2 THEN POKE Y+2S,1 
POKE V+23,1:POK£ Yt29,1 
PR INT" CSH I FT+ CLfl/ HOW] 
L17*«SS ibaj oil": POKE 
646,CLf4) 

FOS Z»1 TO 6: PRINT 

** : CTRL+9: :7*E5 P W 101 w : 

NEXT Z 

FFS=*"":F01? Z=1 TO PP: 



FfS=FFS+GS:«EXT 
270 PRINT' CCLRJ'HOMEIIICTRL+J 
C11*CR$H 1J<I.5CCR5R 
a bi j O 3765432 107654 32 1Q1 
5W1DICRSR absjoD" 
FOR 1-1 TO 21: PRINT 
"11*CR5H Hza.^CCTPL^: 
:POKE 646, a<4) 
290 PRINT FF$;"CCTRL+DD 

rCTBL+23 N ;Z;l*EXT 2:P0K1 
995,0 

PR IN T" LC LR/ H ONEJ C-CTHLt^ 
EDTCION" 

GET ASuFOR 2=D TO CH-ld 
POKE L+X+Y*40+Z,C(7+1)sj 
NEXT • 

IT- A$="E" THEN 13 70 
IF AS^tRR*(2D3 OR A*a" 
THE* AA5^A5;Af="4";GOSl, 
560iA*=AA* 

IF AS="B" THEN POKE V+3 
jOlftUN 

IF AS="*" THEN 1220 
IF AS=CKRS<134) THE* 
POKE V423 f 1 
IF AS-ChR«13l>THEN 
V+Z9,1 

IF A$»CHR$<136>TH£N 

V+23,0 

IF A$=ChR*<135JTH£N 
V+29,0 

IF Al="£CRSR d£h*.3 4, TMI 

IF Ai^"CCRSR vribMl" 
THEN T=T-1 

IF AS»"tCRSR lici.D" OR 
A»=" " THEK X»X+CH 



.11 . 



320 



340 

350 
360 

370 

390 
400 
410 
420 



INPUT 



430 IFtA$="tCRS« 3b«Jo3" OR 

AS=CHRS<T3}} THEN t=T+1 
440 IF X<0 THEN X=24-CH 
450 IF X>24-CK THEN X=D 
460 If ¥<D THEM 1=20 
470 IF T>20 TWEH Y*0 
480 IF A*>CHn${13) THEN X=C 
490 IF A*= Pr S" THEN X=C:T*0 
500 IF AS="V" THENGOSUB TC80 
510 CC=PIEK(L+J(+t*4Cj^ 
520 IF A»" M S" THEN GOSCft 770 

:GQSUB 69Q:G0$UB 77G; 

GOTO 300 
530 IF Al='-C" THEN GGSUB 770 

jGOSUFJ 7jl0:G0SU9 770; 

GOTO 300 
540 FOR 2=0 TO Ctt-1 :P0K£ L+X 

+Y**D+Z,32:«EXT I 
55D IF VALtA*)>0 AND VALfAI) 

<ti THEN GOSUB 580 
560 IF AJ="CSHIFT*CLR/HOBE3" 

THEM FOR 7=832 TO 895: 

POKE 2,0»NExT 2* GOTO 2?Q 
570 GOTO 310 

580 XX-832 + JKTCX/6) ♦< Y*33 : 

PF=P€ £K< XX > t PE=PE EK f XX) 

AN6 ACX-<INTfX/8>*8>»1) 
590 PF=PEEKfXX) AND ACX-UNT 

£X/8>*8>+2) 
600 IF CH=Z THEN 640 
AID IF ASO'V AMD PG-D TKEN 

POKE XX,PEEK(XX>*A(K*- 

t INT<X/B)*8U1i 
620 IF A*="4" AND PEOO THEN 

POKE XX,PEEMXX>-ACX- 

UNTfX/8)*8)*1) 
630 SOTO 630 

640 IF PE^D ANDfJJ^I" OR At 
= pt 2' - )TH£« POKE XX, PEEP 



C XX> + ,«iCi(-{ lNTt*ya5 *8> + l > 
650 If PE<>0 AMPtA*^" OR 
A*="3"JTHEk POKE XX, PEEK 

{Xxwrx-UNf(x/S)*S>+i> 

660 IF PF=0 AN&<AS= M 1" OR AS 
■T'>T«EN POKE XX,PEEK 
<XX>+A(X-UNT<X/8>*8>+2> 

670 IF PF<>0 AMD< At="*'" OR 
A*-"2")THEN POKE XX,PEEK 
<XX>-A<X-{INT<X/8J-S>+2> 

6BQ FOR Z=0 TO CH-1;P0*E C*X 
+ Y*4Q+Z, CLIVAL* AS> i ; N EXT 
2; RETURN 

690 GDSUB 770 ;WJ=0; PRIWT 
"tCLR/HOMElCCTRL+91 
SPRITE NO." 

7M NO*=""; INPUT' ' [ CLR /HflflEJ 
C?*CR5R ahB]Q30-63";NUl: 
NO=YAL(NlJt) : IFNHKDORNU> 
630R LEN{ MH)=0 THEN 700 

710 PRINT "CCRSft afcajc3CCTRL 
+97PUNTE RO ; " ; PR IN T1 9?+«J 

750 PRINT"CCRSft aba;olCCTRL 
+9lDIR.rNIC«:";PRI*T 
t2288+JAJ*64 

730 PRINT'T CRSR abafoJICTRL 
+«dir.fikal:":PRJ«t 
1J288+KU+64+63 

740 FOR Z=C TO A3: POKE 12288 
+N(j+64*i, PEEK ( 832+ Zl : 
NEXT I 

7HJ PRINT'TCRSR abafo]> 
PRESIONA TECLA";PR1NT 
"PARA CQNTlNUA«";PQfcET9S 
,C;UA1T1 98,1 : POKE198,0 

760 RETURN 

77 £1 Ph:IM ,, [CLR/HOH£J";:FOR 
Z=1 TO T7:PRINT 
"C1 1 *ESPAC103'";I*EKT I: 



RETURN 

780 WJ^'-jPRINr'tCLR/HOre] 

CCTRL+nSRSPRJTE NO.": 

1NPUT-CCLR/ f+0«EJ 

[2+CRSH aba] e30-63"; NU$ 
790 WJ=VW_(NL/S) ■ If NLKQ OR 

NU>63 OR LENCWI$?=Q THEN 

800 PRINr'L"GLR/HQ# , €]L4*CR$R 

aCa;o]>COP:Atfl)0" 
810 NU» 1 228 8+k J*6+ : PO=832 r IF 

CR=2 THEN 870 
820 TT=Q;FOR 21=0 TO 20: FOR 

Z2=Q TO It FOR ZS«0 TO 7 
B30 XX=C+tZli40>+tZZ*8)+Z3 
840 I F ( PEEK { NU>+ TT> AND A(IJ*1 

>)<>Q THEM POKE XA,CL<2) 

:COTO 86C 
8S0 POKE XX,CL(4) 
860 NEXT Z3:POKE a3Z+TT # PEEK. 

CNU+TT3 JTT«TT+1 : NEXT 22, 

II: RETURN 
87D TT*D;F0R 21-0 TO 20; FOR 

Z2=Q TO 2 i FOR Z3"0 TO 7 

STEP 2 

6*0 XX=C+<21*4D>+CZ2*8)+Z3 
890 Rl-f P£EK( HUtTTJ A NO A<Z3+ 
1>) 

WW R2^tPEEKtNU+T T) AND A( li + 
2>) 

910 If R1O0 AMD R2O0 THEN 
POKE XX,CL(1>;PQKE XX*1, 
tt(l) 

920 IF RIOQ AND «2=0 THEM 
POKE XX,CUZ);POKE XX*1 t 
CL(2) 

930 IF R1=0 Alio R20D THEM 
POKE XXjCL<3] ;P0KE XX*1 f 
CL(3? 
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950 



%0 



970 



wo 



1500 



l in 



1020 



1030 



1 JMJ 



1050 

1Q60 

1070 
1380 



IF R1=0 ANfi R2=0 THEN 
PORE !(X y CL(4J :P0kE XJt+l # 
CUO 

NEXT 23: POKE 832+ TT, PEEK 
(NU+TTI : TT=TT*1 ; NEXT 12, 
21:RETURN 

IS=" H TINPUT "CSHIFT+tLR/ 
KCMED ( I) MPRESORA tP>AN 
TALLA'*; IS 

If HO"!" AND tiO'T" 
THEM 960 

If I»" M I" THEM OPtN*,*: 

PftlNT'lCRSR abj)o3DAT*S 
DEL SPRITE' , ;Ltr;LN=C192+ 
LU)*64;PR1NT 
FOR Z=LN TO LN+62; PRINT 
LEFTJtSTfllf PEEKt Zl> + 
4 't3*ESP*CI03 , ' # 4);:HEXTZ 
fSthT^CCUSH UqJO": 
P*I1*T"CCRSR afcajo] 
PUNTtTJC frit SPRJTip"; 
192+LU 

PflWCCfiSR pfcujoTCUR, 
1N1CIAL -";LW 
«lKT M Et»SR ibijo3PtR. 
f IN AL =";LN+63 
IF I*-"P" THEN PRINT 
rl L" CP S R aba j a3>PRES 1 0NA 
mk TtCLA PARA MODO 
EdltlON" 

IF IS-"P" THEN P0*E 198 
,0; HAITI 98,1 iPOKE 198,0 
tF tlp'T" THEN PftINT#4s 
CLDEE 4 
GOTO 170 

PR I NfT H L" CLR/ HOME] [ CT RL+9] 
EXANEN";fOR 2-D TO 63 



11190 



2U INPUT 



n do ppihr'ca^HOHt: 

C16-CRSR •b»ioJ[CTtt>Z3 
SPRITE L"**ESPACI0] 
[**CRSR ilq.1";i 

11 ID POKE 20*0 # 192+Z 

1130 GET RS 

1130 IF h$=CHR$(13}T1iEN 1210 
11*0 IF US*"?' THEN Z»Z-1:IF 

ZO-1 THEN 1090 
1150 IF 1—1 THEN Z-63:G0T0 

1D90 

1160 IF M-"C THEN HU-Ii 
GOSUB 800: GOTO 1210 
1170 IF R1-" " THEN 1200 

1180 if r$= h 0" then poke 
v+21,0:lsj-i:00T0 960 

1190 GOTO 1120 

1200 NEXT Z:G0TC 1080 

1210 POKE 20*0,13; &05UB 770; 
GOTO 300 

1220 GOSLE 770;F1IINT H EClJt7 
HONElCCRSR aba}o1 
L"3*CR£R i zq .1G HIE RES 
GUARD AR SPRITE it/ Hit" 

1230 GET HI: IF R3="N" THEN 
1270 

12*0 IF RS= h S" THEN 1260 

1250 GOTO 1230 

1260 PRINT"CtU7M0ME: 

Ccpsk at* j eO"; : FOR 1-1 
TO 39:P*INT~ ";:NEXT Z: 

.-I &m 

1270 POKE V+21,0;POKE 53280, 

1*;POKE 53281,6 
1280 PRIIfT"[SHIFT+CLfl/H(JflE: 

ccmw,+*:qu[eres 
guard arf save! & cargar 

i LOAD) L05 6ATA <5/L3T w 
:SS=" LOAD" 



1290 

1300 
1310 



1 3-7:1 



T330 



rv. j 



13S0 



13ftfl 
1370 



1380 



1390 

1400 



SET Ft; IF F*=' J 5" THEN 
S*-" SAV£ H tlS0T0 1310 
IF FSO'V THEN 1290 
PR !NT H tSH I FT+ CLR/ H0«E J 
L"CTRL+9: r ';TAB(13>; 
"HUTS**"; SS 
I F r t= "L ' 'THEN PR INT 
"PCRSR «b«ioXO*« " 
CHS*<3*>"FICH. SPRITES 
1";CHR*(3*>;"/I ,1": 
&GTQ135Q 

PRINT'TCRSR abajalP 
CSHIFT+0D43 # 0;PCSHIFT+ 
**,48:PCSHIFT+OJ*5,Q: 
PLSHIFT+Q346,fiiiii : "• 
PRIN7"tCRSfi BbajolSAVE* 
;CHRSC30"fICHE:RD 
SPRITES 1"; GURUS"*.); 11 , 
1,1" 

PR|HT w Cn*CRSR ib*Jo3 
PKH1FT+0M,1:P 
USUI FTtO 3**^8 rPC SHI FT+<P 

*5/';PEEKU5);";P 

LSHIFTt03*6,";PE6Kt*6)j 

";RUN" 

END 

POKE V*21,0:PRINT 
"CSHIFT+CLR/HOMEI 
CCTRL+9: ESCRIBE NUWERO 
DE SPRITE,SEGUlDO POR 
LOS DATOS" 

NUU " H i INPUT " ECL R / H0HE3 
C2*CRSR abajo3D-63*-;NU*; 
: r,j=^A_c.Mut> : i» Nlkoor 
WJ>630RL Eh( NU S> =0 THEN 
1370 

FOfi 1=0 TO 63 

pwiNT"CspnrT+ctR/i*o«: i 
DATA";Z;:K=0;: INPUT K : 



IF X<0 OH X>2S5 THEN 
1*00 

1410 Pa*E(192-HilLU*64tz,X: 
NEXT 2 

1«0 PiTlhfT"E:SMIFT + CLR/HOHED 
»UIER€? ESCRIBIR IUS 
DATAS C S/*#>?" 

1*30 SET WitF TH£N 
170 

14*0 If A*»"$ N THEW 1370 
1*5fl GOTO 1+30 



A I ejectttiM d pr^grama, tJ prime i 
<na»&aje que ipareKa ft pre.nuirtara ^ 
1 1 1 1 . ic tfitftn MiLiHiixilLM rlO Sf l in 
pundes S jRKujK N J (pnr sf }. iqjarcce- 
rH cl primem dc Itn irep, ■tuniuj«% Oc 
sclctxifoi de coUir. Rl valor dc crdm 
<,|ul mlrcfdiMcm debe esiur eti cl maf 
HHi dc (I a |$, fciguirndn- la owjfe ct>n- 
vcncw>nnl -df 1 1 amnvodDf* 64 q«c cm 
pieia en tJ <J oon c\ negro. Puedcs sc. 
Ie«i»nur trcK coloirt. d cujirtocuhn 
cltfjttto cnrrejpuncfe al color dc fan- 
do 

Si pulnas N fern ihnJ . L|jeda sclcc 
durwdt* el mfflln A/wi*- dc h|[ji resulu 
cidn cn ct que «JJo recifoc* do* mensa- 
|c* dc contfuJ dc coin rev Pi»r In dc- 
fttfei lis ns,LttMcs rwlnas sun \an m«- 
mat 

C'lLaTHJCt hfttUS seJCLVLlHUdd Jos to- 

Kim. In palilalia present m:i h\ cuculri- 
Cula dc geoer*arin A* ipfnift. un pa- 
nel de inCormnrinn dc ceuda 
y una znna do pfescntucnni de sprite* 



un pocu Mm abajo. [j fuadrioj 1 a ric- 
nc un* rciwlucioii dc 12 cuadrtdm h<i- 
roomalrs cn rnndii mulucnlctr y Men 
aha resolution 



bi»r d tipvdc sprite o kis fiifcirrs. pid- 
« Mont** [T] pjirj recumenw dc 

nuev&. 



ED'ttOh 



[.ma vc7. i)iu.' bayas heclin ru wJec- 
L*Jn imctnl Jc culnrc*. cl prugrarna.cn- 
ira antottiuticaniente cn el modn dfl 
-cdiclrtn- y pucdci emptear a Lnlru- 
diKir In ditni|Li cn Li reifvuJa Utihza 
I-m ittLu dc cn r-Nttr para dcipJaEaitc 
mbrc la rniramu y las tcdaa l , 1 v ?! pa^ 
u cokwe&r uiui lmiLIji. 

Hay ncrojh vann <:omand(.i» dc rdi- 
nnn. Al pulur | KL t UKNj el c*mv 1C 
df spl aza a I pimup w dc la sipii« nrt U- 
hL'HOfcfiTI ir<vn cl cunor a la 
rwickSn rtfOW^J. ^C*c,:b ] borra cl 
nkKliudki niwcricii y | I^Trftt'O hwirrji 
eJ cuiidrado nut; bay bajo cl cur^rn 

I'l JlrCa dc prpKFJMiWii'Mi dc 
pftsijniandc) cl diNrjn y cl borrado a 
mcdida qiic k va prudutlcfttUi, r^i 
djendo \c{ £n (. ualquicr rnnncn(o cl 
pipcctD que thtnc PUpcIcs coiqpairar 

[brraa en nvidoi normuJ y cxpaiKti- 
dy hiincndn iho dcjasi teclw dc hm 
cjlwica. Piilsandu JfTJ d jj^w se ca- 
pitndc Ixrri^ufftltmeiltc, can W b 
hate vertnialmcnK: H?i * DID hazen 
Hue cl i/irtfr retype™ km ruirm^h nor- 
mat cn lim ejes XtV rispcclikaflieo.- 
tc Fl nfOjtrwma cmpjcrit con un .vprrw 
csr u[l djdo. 

Tn t«Jtlqiih.-i numirnW rfurnntc c| 
modji dc fdicion pued« docirfir nmm- 



ALMACFMAMIEMTO DC I.OS 
SPRITES 

|--ncuiiU|iiJcrmnn>eniu, un j/jwr re- 
cit!n dcfinidn o mwlificido puedc 
Lnuiklcnrb: denude hi iRitaoon ik aj- 
miiccnamicrtnj icTnpnml cn el buffer 
dc In cnHa (area dc memoiu qw* cu- 
mk-n-.i i.'n i i Hircctton decimal *32) b 
pulhdihJo Jj iccla (Tl 

fitra mndrfliar un ipnV ya esnitc-n- 
ic. itinlbttnicriii: d^Mo u qtws In ull- 
hecs fdrao punio de partidi purn ■ • i r ■ ■ 
jpnfr, pulu tn tcdu. Coo ^ c3 
proRrama pasura a nxxki dc *cc»pi^». 
■"I pr<fgruma tc pedira i|uc Miirtiduivuii 
<m nimcm dc sprite Vale euaJowicr 
iiujiirrc cmrc U > ft.V J' J 7Jf»ff glcgtdit 
par ti « crtpia cntfvncc* de«*c la pMj- 
<idn dc iiKtnuri* en la qne cud idnia- 
«tnauVi a la pa nulla, aporcctendo lan- 
m cn tn ic«k:uk ci»rno en cJ urtJ* dc 
pa^'iiiiati^n dc spriSfA 

Al utdixai cl ptngiana pur prime iji 
*«. lodas lis dijwku»cs dc niert>nriii 
4c l<+ sprtin cutwn Hcnal can ctMl< 
quier COtm. pudicndo ocurrir que da- 
cufam aiil nwMl dc un sprite ntcrcun 
le. J'rucba .i scleccwnar uno, pur 
-|, ii-,f cl 56. y oral I CjjM ..tli 

Llna ve^ ei sprite cn pEintatla jn>r 
nwdk» iUjI mud ii dc copia, piwdCA ira- 
ba| ar sohms el o dcjbirio pant m as ade- 
l*rttc t rraRladJindoli,* dr nuewit ]■ ate- 
Hh-n ia ctici la leclajT]. De nucvoitctc 




INPUT 29 




pt i lii ii cnlmiceh trttu numero de ipuir' 
dnilm del miirpim I i S qukrcc 
eacntw eiwiirut del \frttti- ulduLiJo ui- 
mo punm de pfLrrnki pant tin nucw di- 
Wtto, teUfj cl mihTno numen* que 
wiiMc piiru Ikimario hn caw* comra- 
m tcniiiiihtfUc ckjdi mt iivk'h.i nikine- 
po, per n fij.*c que el .Tprtfc que ocupd 
lu [Mfthii>u tie rerun un ■ »ri|^in^il qtic- 
cfciTi illtTiLdo durante cste rwoci. so ;tl 
Cuitibfie d HUOTt cucmiiji de cl 
Cu.tndot.-l -<;yrrff qurthi en Ea meiFin- 

ILI. UpttfL'LC UMJ DUL-Vil lll|LWIt||lL'lt'lrt M 

b tfqiurrda dc Ij rctinda. Son derri- 
Nck Huhrc el flume- m dc ew ywir, fti 
particular dlreccfoivei lie conriemu y 

(fc lill.ll CM I u Jet uttk'nidn t , 

de lus que pvedet hi mar nnla |tji i a po- 

Mhlck IWlt il||14ttn 11 V.-HJII r Mil IL eOpi.l 

dc impress™ {comki e^pliiaremos mils 
.ulcl.mlr) 

O&SEflVACtOW 

liurjitLc cl mudo dc cdLLTi.uk pm-di*; 
tHWIlJiWif ctt C'ttitlljUlcr itH'ttn?1lk» hi 
que h,^s c-n la meiiiiirij desitinado i Ll^ 
y>ffrei. puhflndn In IcdJi [j^l trie- ixr), 
LI spriff nAnt cl quo l>;i- ti :i Iuijj n- 
<fcj m<uc tpKil L'h Im mcrfmrw. t" J1CJI 
i^lll- hi aLtere-H medidiilc una inMrui- 
fiOii lie nlimec nam icmn ttr k» INMVtMl 

Ln vinjAhvuvii'tn rrapiew pn l'I 
i|irt(i*(lv Ltvanza nvuy rapid jmenle por 
lodti b \L-ric. puhnnrk* la hnrui e>p;i- 
tfjciLi?, cum lu ipse nwAnKit urt ityrtfrp 



cuds vl£ Lu (jLilkdjii trim que pucdu 
temc o4o ilihtfu U potMKia de una 
dmplc motLU'u^JLiu dc kn punici** 
del *p/itt. Far? retrnccdL \ nl yfuteun 
tL-iiiM, |iuKi pi}. Si quieie> uui dt* 
xprtirs piini-idtK torreo base dc una tl- 
itura aninudu. puede* ulmiiLL'ik.n his 
en don poarioati conti^ujit v OfllbiiU 
1 ii I fuLi ntu «if ik uttt « oLiu |mij vff el 
cfevKi ipic liiic^n 

descjs pevuar o uriliar cohhv Kis*.- p;i 
C4» (Mfrtiti im nuuvit vpntf, uLilUJ 1j 
l ulilR ik i>^>Ja a In que Numris con l.i 
III I j [H 1^" ii*«l^ (»mtfar|(l, pilki 

[ RrriiRH para tnrrar n1aa viv ■- 11 el 
miwtt ik- <dii'iiin 



SAUDA DE DATOS FOR 
IIVIPRE&ORA 

St twnc-v Loncctiiilit mi 1.1 iiMpl««H!4| v 
ctlit eiKt'ndid j . pucdo sucar ^lh.hu tlcl 
mlmcMi Jb xfrttif , imimft" y diTrn/nt' 
Rfflt ik H'mitnyo j lmaL, pulsandi* Ij 
tccla f l7l .de dnlrw.. cn cl morin |fj 
Mi.n4usa^l4n Fl pfojgiaiba r v - LumLhini 
Ins Of)cli(nM» depimulkl r imprrwrn 

StfULiiddmL'iii^ piicLk'H Irjiisk-nr \oi 
dutcw u citpm program-is intriNlitck'n 



ENTRADA M DATOS 



1.35 di*lmn;n»nc!i dc ipritn n Nktjl dc 
s^Miicni:ij> UA 1 A ^l« Ion iLitL»\cn Jl-- 



PUEDES VER PUBLICADO TU 
SPRITE 



Con toda segiiridsKl distNi&rgls magnfflcos sprites perlec ■ 
temfrntf* uttlirabk^ iuef^s, Enviendanos las listas con m DA- 
TA que las dJbu|afi, publirdrumos iiquellos que pue^in ser qip- 
plearicrs par ntnis usuarios. para de&arroltar sits proframas, 

Ejcribn- on s\ subre: -SPRITES: HOMHilllflRF 



Luikd .4 uuJi^ui li« Irei-imnLU en kn 
fiffUM$aji 1 tumhicn w punk-n iiitTndu- 
L'li dll tLlaitlruiL- cm I 1 1 1 . .^ki ui.uk- 
ncuKioii dv ipritf< LTH- eMu ftjms 
pucdes- ouluLdf vidoro, puhlicukib en 
JiHti*. \t rcvislas cn formfl dc DA TA 

LIKIIM KiSC lWV pH^pHltb d|1rl"|lit» 

Fh f-su- iinkukt veremos dlf^na) 
cji'iiLpJLti dc clki; lendriM qm." Iruridc- 
nriiw u la mcflHiTiu. utHiandotl prn- 
L'cdimicMii dcvrrllii wfiuitnttf pi- 
rriifn. 

1. utnidki trtii cii cl ntiHjn dr cdi- 
d«hr. puliMi [T] p,jii hnc^r una ^uit.i- 
Jit dt! djitiH. l*rln(ierrt « fc ptdirii el 
numcro dc ipfHf i|woes aiifitiar 
11 lit iHH tm diNcnti y .1 LiinltnuiM.-u'ui k»i 
M jirupi^ ucTunjtkw dc rakwes dc 
UA J A .('11.1iM.k1 Iu>hh tcrmiwido dc 
intfoduLii ]rn l:I pui^unm w 

I >k em i n in .i si ipi ic ie> uiuiluiuui Uc W 
sei a^l. el pn>?rjmit rcjiresid jt nun 1 " 
dc cdltH«t y cfl Ih pitnlnltn ApnK^cU 
cl ultimo .t/.trjjf l|ijc <c inirodii|i\ Ljuc 
himtiirn v^lri nlitiiiLX'ii:-idi>eLi lu HktiM> 
1 in 



ALMACENAMffiNTO OE LOS 
OATOS DEL SPfUTE 

Ijl.is iLihw l{ul: vj.m lii hi niinioiti 
v pui'irk'fl mikar t?n en nlipHCI tim ntcr 

ii ' L'uj j JtLiLerlLt. pulsu J_lJ > vaJdrut 
del tninki ik cdkiun. ApHrcccru m- 
LUODCK un RN>QH|e pregunlftnrtntc- si 
iptier^ iiuiiuitr cl ultinht sprit* sdibre 
cl *pic laljUjifc tniLu)it[LLkt. SeiiutB <.k 
Lin.t m«liiJu lie prvc-jm-uin; rupitnik' 
con si o no. Vnlverai li 1 mndii Ac cik- 
cinn (en cl i]itc pucdei u^ir l;t liinciofi 
dt alnutft-iiLuniciLLo) u be le prejru.nl* 
r* w l| uicrvN tiauT SAVL h I.OAI> 
St elites tu i^ptldn SAV'h, el pfiign- 
nu tc pie^cnUrn Im o\v.im nun pnnl*- 
llu nut hn tnniiindai diiecluk prtdc 
icsmtinMVtt, 

I'.iu ejeciiuf I.j culmj de SAV'b, 
NiRiplcmente llevn cl cunor * la pri- 
rtiriu de I. in. 1I11-, IhiiMft, Ift ltu uit new 
hrc ^i> tTcutL> ik apriic y pulta [ Kfc_- 
I L~k>i~| Krulntccilc la line j ovU cslti- 

iii parn hi* nwario? dc rintii: « liuk- 

tci htvtv* cl lllnillLTIIttLllJirittLI cu 4i>* i-, 

lIi \ <vf mudifjivj cJ mirncry dc UnpL»>i 
tivode L 1 1 11c j I.UH ^uml-hiinJiilo put 
un H 



30 INPUT 



BARAJA 
Y REPARTE 



QISHJStnON Dt U« CARTAS 
DftJJMfiOJJS CNVM8 

_ REP.W(i 

_ fl IATftft MlflR , TfleCJ CASTAS 
VN.OHE5 DE LOS ASS Y L#£ FI&W& 



In* <*d*fiH§nri.t |jiifrtMi ncr mm 
bucPtM jat&dtvt-L dr {HUM il « prv- 
jmnsau cwrrwtnriifttrtf ; nunc* 

* jJmI! im. Pjnn-fl la r«MW« d« 

prftErumitr ct«Rot^ Hi una harnis. 

,.Tc cwucHfas di*tunri;i<1i> de lus 
Uiiii^i^. pmlcnlfM d c«ilc|tii put htfhef- 
lc-s dfjud*> *in un ditffl jujundo 8 Ijh 
^Cri!* id el i(Utf L'-n-H'. k«i Wnn 
en pof habcr nigadctcon KCpeTli*;'.' S<m 



a«krnt« tc fWCKcntamft* la Million. 
ri>i^rnMuitdu in <»r4cn*.Ior 41 n- 
jucfcttt contiio u l»* vcinliutia. icndraS 
u*j vkliHia pfii^iiniitnii* V vn» m ute- 
ri de lOftur t«ier vaaafle 
kihiilirs 4 ludie. 
En «ta praiera parlr un* otupaic- 
Jc lit flwioeru df gcncraf Ian tvU 
was jiraJkiifr con Las q«£ sc owisrrnyc. 
li hur*|4, P rtffl«tl*l pfflgrwnu, 
rs iuc^t> ptd Wi fPcilit; didio. mc pi** 



Pern no le olvidcl dc almuocQii iari» 
utiu (k- Ins wwvKHto en elm* u m*Ji- 
dj ijuf iLcinHJnyentto el jucpp. 

Si mi Brtsttfl fTpcm>cH«l jucin>tle 
Itt vcintiuua, iW W pnMKupei E-n la 
ullini* pwitlc del pftijramJI prtMtttlart:- 
mu& ml ^onjunio ixjmplcTn de I at re- 
g|,^ dk<| juejtn, Ptm **tte*- dchn lei 
capaz de pf 0>gr*mar un nwti dc Car- 
ina. 

L : .| >i£iiicjue piij^mma cs lu rutin rt 
dc (tti'ifi^cH niin ct L uhU i iJ orc Si tfe 




Oung n INPUT 71 



lies un Vic 20, asegurate de catnbiar la 
linea 10, que se convertira en la si- 
guiente: 

10 POKE 36879,30 :MU=1 00: J M=3 
:LE=21 :TX=6 

Los poseedores de un Commodore 
estais de suerte, ya que todos los sim- 
bolos necesarios para los graficos de la 
baraja est an incorporados en la raa- 
quina, por lo que no hay necesidad de 
eseribir rutinas especiales de graficos. 

10 POKE 53280,6: POKE 53281,1 
: HU=1 00 : JH=7 : LE=39 : TX=1 5 

20 FOR Z=1 TO LE:E1$=E1$+ 
"CC0HM+P3":E2$=E2$+ 

*tc0mm+-]":next z;e2$=e2$ 
+":comm+-:" 



30 DIM D$(52):C$='TSHIFT+a: 
USHIFT+SHIISHIFT+XD 
CSHIFT+Z] ": CC$="A23456789 
0JQK" 

40 FOR ZZ=1 TO 4; FOR Z=1 TO 
13 

50 X=X+1 :D$(X)=MID$(C$,ZZ,1) 
+MID$(CC$,Z,1):NEXT Z,ZZ: 
PRINT "[SHI FT+CLR/ HOME]" 
60 FOR X=1 TO 52 
70 XX=INT(RND<1)*52)+1 
80 DD$=D$(X):D$(X>=D$(XX): 
D$(XX>=DD$:IF RND(1X.50 
THEN 130 
90 PRINT"CCLR/H0ME][4*CRSR 

abajo]":T=RND(1)*3+TX 
100 PRINT TAB(T)"CCTRL+6: 
CSHIFT+0]C5*COMM+Y3 

cshift+p:":for ZZ=1 TO 9 
110 print tab(t) 'tctrl+63 
ccomm+h::ctrl+7] 



[5*C0MM++]IICTRL+6D 
CC0MM+ND":NEXT ZZ 

120 print tabctvtshift+l: 
:s*comm+p:i:shift+£):" 

130 NEXT X 
140 Z=0 

150 PRINT'TSHIFT+CLR/HOMEl] 
C1UCRSR abajo:" 

160 FOR ZZ=1 TO 10;PRINT 
"CCTRL+1KCTRL+9:";E1$ 
NEXT ZZ 

170 PRINT'TCLR/HOMED 

C4*CRSR abajoIl";:PRINT 
":CTRL+7]:CTRL+9: M E2$; 
E2$ 

180 Z=Z+1 :NU=NU+1 :IF Z>52 

THEN Z=1 
190 t>D$=LEFT$(D$<Z),1) 
200 D1$=RIGHT$([>$(Z),1):IF 
D1$="0" THEN D1$="10": 
D2$="1Q":GOT0 220 



210 D2$=" "+D1$:D1$=D1$+" " 
220 FOR D=1 TO 500:NEXT D: 
PR INT" CCLR/ HOMED CARTA 
CCTRL+7]C3*ESPACI0] 
C3*CRSR dcha.] 

240 print'tclr/home] 

£7*CRSR abajo]CCTRL+6] ,, 

tabct) m :ctrl+9d:shift+o: 
C5*comm+y:cshift+p:":for 

ZZ=1 TO 9 

250 print tabct) "cctrl+9] 

ccomm+hkctrl+0] 

c5*espaci0]cctrl+9] 

ccomm+n]":next 11 
260 print tabct) "cctrl+9] 

ccomm+l:c5*comm+p: 

CSHIFT+a]CCTRL+1]":IF 
DD$="CSHIFT+Z]"OR DD$= 
"ESHIFT+S]" THEN PRINT 
"CCTRL+3]" 
270 PRINT "CCLR/H0MElC8*CRSR 



abajo]" TABCT); 

"CCRSR dcha:";D1$; 

"C8*CRSR abajo] CCRSR 

dcha]";D2$ 
280 FOR ZZ=1 TO 13: IF MID$ 

CCC$,ZZ,1)=RIGHT$CD$CZ), 

1) THEN JJ=ZZ 
290 NEXT Z2:PRINT"CCLR/H0ME] 

C9*CRSR abajoirTAB(T); 

"CCRSR dcha]*'; 
300 ON JJ GOSUB 700,520,530, 

540,550,56D, 570,580,590, 

610,650,670,630 
510 60 TO 180 
520 PRINT'TCRSR abajo] 

C2*CRSR dchaJ"DD$"CCRSR 

izq.][4*CRSR abajo]"DD$: 

RETURN 
530 PRINT "CCRSR abajo] 

C2*CRSR dcha]"DD$"CCRSR 

izq.]C2*CRSR aba j ol "DD$" 



CCRSR izq.]C2*CRSR abajo] 
"DDS: RETURN 

540 PRINT'TCRSR abajo]QCRSR 
dcha]"DD$"CCRSR dcha]" 
DD$"C3*CRSR izq.D 
4*CCRSR abajo]"DD$"CCRSR 
dcha: "DDS: RETURN 

550 PRINT'TCRSR aba jo] 

CCRSR dcha]"DDS*TCRSR 
dcha]"DD$'T2*CRSR izq.3 
C2*CRSR abajo]"DD$ 
"C2*CRSR izq.]C2*CRSR 
abajo]"DDS*TCRSR dchaD" 
DDS: RETURN 

560 PRINT'TCRSR abajo] CCRSR 
dcha]"DD$"CCRSR dcha]" 
DD$"C3*CRSR izq.]C2*CRSR 
abajol"DD$"CCRSR dcha]" 
DD$"C3*CRSR izq.]C2*CRSR 
abajo]"DD$"CCRSR dcha]" 
DDS: RETURN 



570 PRINT "CCRSR abajo]CCRSR 
dcha]"DD$"CCRSR dcha]" 
DD$"C2*CRSR i zq.] CCRSR 
abajo]"DD$"C2*CRSR izq.] 
CCRSR abajo]"DD$"CCRSR 
dcha3"DD$"C3*CRSR izq.] 
C2*CRSR abajo]"DD$ 
"CCRSR dcha] "DD$: RETURN 
580 PRINT "CCRSR abajoKCRSR 
dcha3"DD$"CCRSR dcha]" 
DD$"C2*CRSR i zq.] CCRSR 
abajo]"DD$"C2*CRSR izq.] 
CCRSR abajoD"DD$"CCRSR 
dcha]"DD$"C2*CRSR izq.D 
CCRSR abajo] "DD$"C2*CRSR 
izq.KCRSR abajo]"DD$ 
"CCRSR dcha] "DD$: RETURN 
590 PRINT'TCRSR abajoXCRSR 
dcha]"DE)$"CCRSR dcha]" 
DD$"C3*CRSR izq.KCRSR 
abajoJ"DD$"CCRSR dcha]" 
DD$"C2*CRSR izq.]CCRSR 
abajo] "DD$"C2*CRSR izq.] 
CCRSR abajoD"DD$"CCRSR 
dchaJ""DD$"C3*CRSR izq.] 
CCRSR abajo]"DD$"CCRSR 
dcha]"DD$ 
600 RETURN 

610 PRINT "CCRSR dcha]"DD$ 
"CCRSR dcha]"DD$"C2*CRSR 
izq.KCRSR abajoP'DDS 
"C2*CRSR Izq.DCCRSR 
abaj o] "DD$ N CCRSR dcha]" 
DD$"C3*CRSR izq.K2*CRSR 
abajo]"DD$"CCRSR dcha]" 
DD$"C2*CRSR izq.KCRSR 
abajo]"DD$"C2*CRSR izq.] 
CCRSR aba jo]"; 

620 PRINT DD$"CCRSR dcha]" 
[>D$: RETURN 

630 PRINT"CCTRL+9K5*C0MM+*] 
CCTRL+OKCRSR abajo] 
C5*CRSR izq.K5*C0MM++] 
CCRSR abajoK5*CRSR izq. 

ccomm++kshift+q] 

CSHIFT+lKSHIFT+Q] 
CC0HH++] CCRSR abaj oil 
C5*CRSR izq.KC0MM++] 
CESPACI0KCOMM+Z] 
CESPACI0: CC0MM++] CCRSR 
abajoK5*CRSR izq.] 
CCOMM++] CSHIFT+J] CSHIFT+ 
CKCOMM+fG CCOMM++] CCRSR 
abajoK5*CRSR izq.] 

cshift+jkcomm+rkshift+ 

76 INPUT Juegos 



ckcomm+rkcomm+k]"- 

640 PRINT'TCRSR abajo] 

C5*CRSR izq.KC0MM+D] 
CCTRL+9]CESPACI0]"DD$ 
"CESPACIO]CCTRL+0] 
CC0MM+F] "; RETURN 
650 PRINT"] C2*ESPACI0] 

CC0MM+§] C2*ESPACI0] CCRSR 
abajo]C5*CRSR izq.] 
CC0MM+§K3*C0MM++] 680 
CCOMM+S] CCRSR abajo] 
C5*CRSR izq.KC0MW++] 
CSHIFT+QKESPACIO] 
CSHIFT+Q] CC0MM++] CCRSR 
abajo] C5*CRSR izq.] 
CC0MM++K3*ESPACI0] 
CC0MM++] CCRSR abajo] 
C5*CRSR izq.KSHIFT+-] 
CSHIFT+JKSHIFT+C] 
CCOMM+K] CSHIFT+-] CCRSR 
abajoK5*CRSR izq.] 
CSHIFT+J] CCOMM+R] CSHIFT+ 
C] CCOMM+R] CCOMM+K]"; 690 
660 PRINT"CCRSR abajo] 

C5+CRSR izq.]CESPACIO] 
CCTRL+9KESPACI0]"DD$ 
"CESPACIO] CCTRL+0]": 700 
RETURN 

670 PRINT"CESPACI0KCTRL+9D 
CCOMM+B] CESPACIO] 



CCTRL+OKCOMM+B] 
CESPACIOKCRSR abajo] 
C5*CRSR izq.]CCTRL+9] 
C2*C0MM+BKCTRL+0] 
CESPACIO] C2*C0MM+B] CCRSR 
abajo] C5*CRSR izq.]CCTRL 
+9KCOMM+B] CCTRL+0] 
CSHIFT+Q] CESPACIO] 
CSHIFT+Q]"; 
PRINT"CCOMM+B] CCRSR 
abajo]C5*CRSR izq.]CCTRL 
+9KC0MM+BKCTRL+0] 
CESPACIO] CSHIFT+W] 
CESPACIO] CCOMM+B] CCRSR 
abajoK5*CRSR izq.]CCTRL 
+9] CCOMM+B] CCTRL+0] 
CSHIFT+J] CSHIFT+C] CCOMM+ 
K] CCOMM+B] CCRSR abajo] 
C5*CRSR izq.]CCTRL+9] 
CCOMM+B] CCTRL+0] CSHIFT+M] 
CESPACIO] CSHIFT+N] 
CCOMM+B]"; 

PRINT'TCRSR aba jo] C5*CRSR 
izq.] CESPACIO] CCTRL+9] 
CSHIFT+§]"DD$"CCOMM+*] 
CCTRL+0] *': RETURN 
PRINT"C2*CRSR dcha]"DD$ 
"C2*CRSR izq.] 
CCRSR abajoKCOMM+§] 
CC0MM++] CCOMM+g] CCRSR 




I 



abaiolt3*CRSR izq.3 
CC0HM++3 CESPACIOl CCOMM++II 
CCRSR abajoIlC3*CRSR izq.D 
CC0MM++1 CCOMM+SH CC0HW++1 
CCRSR abajoH3*CRSR izq.H 
CC0HW++: LESPACIO: CC0MM++3 
CCRSR abajoK3*CRSR izq.H 
CC0MM++3 CESPACI01 CC0MM++3 
CCRSR abajo:i:2*CRSR izq.] 
"DD$: RETURN 

Los dos POKEs de la tinea 10 del 
programa del 64 estableccn los colo- 
res del fondo v borde de pantalla, 
mientras que el unico POKE del pro- 
grama del Vic 20 se ocupa del color de 
la pantalla. MU son las piedras —que 
ahora bautizaremos como chips — 
para apostar, que el jugador neccsita- 
ra mas adelante durante el juego, JM 
se usa para visualizar las cartas cn la 
pantalla y TX se utiliza para centrar- 
las durante la operation de barajado, 
que veras cuando ejecutes el progra- 
ma. EE es la anchura de la pantalla 
del Commodore menos uno. 

La tinea 20 esta relacionada con los 
graficos utilizados como base para la 
visualization de las cartas; posterior- 
mente se prescntan en el programa 
por medio de las tineas 160 y 170. 



En la lmea 30 se dimensioua una 
matriz y se definen dos cadenas de ca- 
ractcres. D$ contendra las 52 cartas, 
C$ los 4 palos y CC$ los numeros y le- 
tras utilizados en las esquinas de los 
naipes. 

El mazo de cartas se define en las ti- 
neas 40 y 50. Ahora que ya ha sido 
creado y esta en orden, hay que bara- 
jar, lo que se haee en las Hneas 60 a 
130. Las tineas 100 a 120 visualizan en 
pantalla las cartas que estan siendo ba- 
rajadas. 

Una vez que las cartas estan colo- 
cadas al azar por medio de la rutina 
de barajado, pueden ser repartidas en 
la pantalla. La tinea 180 incrementa el 
numero de carta dentro del mazo, Z, 
y el numero de cartas repartidas hasta 
ese momcnto, NU. Esta tinea tambien 
pone el contador de naipes al princi- 
pio de la baraja cuando se Hega a la ul- 
tima carta, cs decir cuando se alcanza 
el numero 52. 

Las tineas 190 a 300 sirven para es- 
tablecer la carta que queda encima del 
monton y visualizarla. El valor de la 
carta y el palo a que pertenece se cal- 
eulan en las tineas 190 a 210. Hay una 
pausa antes de que el numero de la 
carta sea visualizado por medio de la 



linea 220. La silueta de la carta se di- 
buja empezando siete tineas por deba- 
jo del borde de pantalla. 

Ahora tienes un rectangulo bianco 
que es una carta sin vestir, cn la cual 
hay que ir poniendo los si'mbolos del 
palo y los numeros o letras del valor. 
La tinea 270 se ocupa de los numeros 
o letras, representando un caracter 
desde el as hasta el rey en las esqui- 
nas superior izquierda e inferior dere- 
cha del naipe. 

Para poder visualizar en la pantalla 
el caracter grafico adecuado, el pro- 
grama tiene que decidir exactamente 
de que carta se trata: <,es un 3, un 8 o 
una dama? JJ es un numero del 1 al 
13 que representa desde el as hasta el 
rey y se utiliza para acceder a la tinea 
correcta de si'mbolos graficos. Estos 
si'mbolos graficos estan escritos cn for- 
ma de subrutinas entre las tineas 510 
y 700. Cada vez que aparece DD$ cn 
estas tineas, se imprime en la pantalla 
el si'mbolo del correspondiente palo. 
Las tineas 510 a 600 se ocupan de la 
distribution de los dibujos y las 610 a 
700 son las cabeceras de las cartas con 
figura, que se eonstruyen a partir de 
una combination de los si'mbolos gra- 
ficos del Commodore. 




EMPIEZA 
EL JUEGO 



R EPARTO DE LA S CARTAS 
LAS APUESTAS 



DOB LAR, CARTA Y PLANTARSE 
H AC1END0 SA LTAR 
A LA BANCA 



El banquero fija en n su m inula de 
hielo. Tu haces tu apuesta y recibes 
otra carta, pero ^.dohlas, pides carta o 
te plantas? En esta ocasion nws ocupa- 
remos de las hneas de p nigra ma co- 
rrespond] en tes a la parte del jugador. 

Continuando a partir de la rutina de 
graficos que tecleaste en el capi'tulo 



anterior, hacen falta dos seeeiones 
mas de programa: una para mancjar 
las respuestas del jugador y la otra pa- 
ra hacer posible que pueda jugar el or- 
denador. Ahora veremos las Hneas 
que hacen falta para el jugador. Pero 
no Uegaras muy lejos en el juego, ya 
que todavi'a no has enseiiado a jugar 
a tu ordenador. 

Esta section de programa esta rela- 
cionada con unas cuantas tareas dife- 
rentes. (No te preocupes si no estas 




muy seguro de las reglas exactas del 
juego de las veintiuna. ya nos ocupa- 
remos de cllas junto con ia ultima par- 
te del programa. 

Basicamente el programa tiene que 
hacer tres cosas: Ocuparse del repar- 
to de las cartas, permitir al jugador ha- 
cer apuestas y pedir cartas adiciona- 
les, y finalmente, tiene que calcular la 
puntuaeion del jugador. 

En la siguiente seccion de progra- 
ma, se le pide al jugador que haga una 
apuesta sobre la primera carta que re- 
parta el ordenador (la banca), una pa- 
ra el jugador y otra para el propio or- 
denador. Despues de recibir la segun- 
da carta, se Ic presentan tres opciones 
al jugador (que no veremos en panta- 
11a aun): plantarse, doblar o pedir car- 
ta, segun el estado del juego. 
' El programa tiene rutinas para ma- 
nejar las tres opciones, repartiendo 
carta's 1 extras y/o anadiendolas en la 
pucsHi, pasar la vez a I banquero. 
Despues de cada nuev'a cana el pro- 
grama eomprueba si la puntuaeion ha 
pasado de 21 , en cuyo.caso el jugador 
pferde. 

•.EI programa eomprueba ademas las 
conditioner espeeiales; las veintiuna y 



el juego dc cinco cartas. Si se produce 
alguna de ellas, aparece un mensaje 
que dice al jugador la puntuacion ob- 
tenida y pasa el turno al banco. 

Anadele las stguientes Ifneas al pro- 
grama que introdujiste anteriormentc. 
El jugador estara en condidiones de 
practicar la mitad del juego, pero el 
ordenador no podra replicarle hasta 
mas adelante. 

i para Commodore-64 

140 Z=0:GOTO 760 
220 T=T+JM 

230 FOR C=D TO 159: POKE 1024 

+C,32:NEXT C 
310 POKE 198,0 
320 IF J J>9 THEN TU=TU+10 
330 IF JJ<10 THEN TU=TU+JJ: 

IF JJ=1 THEN T2=1 
340 PRINT "CCLR/HQME3 

:CTRL+7:";S2$;" TOTAL:"; 

TU; : T3=0 : I FT2=1 THENT3=1 

:IFTU+T3>21 THEN T3=0 
350 IF T2>0 AND TU+10<22 

THEN PRINT "0";TU+10 
360 IF TU+T3=21 AND NU=2 

THEN print"Cclr/home: 

CCRSR abajo] HCTRL+3I1 
P0NT0N!":P0(PL)=1 :G0T0 
800 

370 IF TU>21 THEN PRINT 

"CCLR/H0HE3CCRSR abajo] 



400 



420 



ECTRL+3DPIERD";S1$:S0T0 
800 

380 IF NU=5 THEN PRINT 

"CCLR/HOHe: CCRSR abajo] 
CCTRL+3]JUEG0 DE CINCO 
CARTAS!": CT(PL)=1: GOTO 
800 

IF TU=21 THEN PRINT 
"tCLR/ HOMED CCRSR abajo] 
CCTRL+3DTIENES 21!";GOT0 
800 

IF PL=1 AND NU=1 THEN 970 
430 K1$="C":K2$="C":PRINT 
"HCLR/HOMEXCRSR abajo] 
[CTRL+5]";:IFEB=0AND MU> 
=BE THENPRINT"(D) 0BLAR " 
;:K1$="D" 
440 PRINT"( C) ARTA "; 
450 IF TU>15 OR TU+T3>15 

THEN PRINT "( P) LANTE"; : 
K2$="P" 
460 PRINT "? M :P0KE 198,0 
470 GET K$:IF K$<>K1$ AND 

K$<>"C" AND K$OK2$ THEN 
470 

480 IF K$="P" THEN PRINT 

"CCLR/H0HE::2*CRSR abajo] 
CCTRL+6]BIEN.":G0T0 800 
IF K$="C" THEN EB=1 
IF K$="D" THEN TB=TB+BE: 
MU=Ml)-BE 
760 TB=0:EB=0:FOR PL=1 TO 2 
IF PL=1 THEN S1$="ES TU" 
:S2$="TU" 



490 
500 



770 




790 TU=0:NU=0:T=-JM:T2=0:T3= 
: P0 C PL) =0 : CT C PL) =0 : GOTO 
150 

800 RUN 

970 CH$="GHIPS":IF HU=1 THEN 
CH$="CHIP" 

980 PRINT'TCLR/HOME] 

[CRSR abajoKCTRL+6]"; 
CH$;":tCTRL+3]";MU 

990 BE=0:INPUT"CCLR/H0HE: 
C2*CRSR abajo: CCTRL+53 
APUESTA INICIAL ";BE:IF 
BE>MU OR BE=D THEN 990 

1000 TB=BE : MU=MU-BE : GOTO 180 

Si tienes un Vie 20, tienes que ase- 
gurarte de que la lmea 230 se escriba 
como sigue para que la pantalla que- 
de bien ajustada: 

para Vic-20 

230 FOR C=0 TO 87: POKE 7680, 
C+32:NEXTC 

La linea 140 pone Z a cero. Con es- 
to se asegura que el programa empie- 
za repartiendo cartas por la parte su- 
perior del mazo. El programa salta a 
la lmea 760 que pone a cero la apues- 
ta total TB, asf como el indicador de 
cambio, EB. Ademas comtenza aqui 
un bucle FOR ... NEXT. Tal como es- 
ta el programa ahora, puede parecer 
un poco peculiar, ya que todavia no se 
le ha aiiadido la instruction NEXT pa- 
ra cerrar el bucle. No es una practica 
de programacion muy buena, pero re- 
cuerda que el programa esta todavia 
siendo desarrollado. 

La linea 770 define Sl$ y S2$ para 
el jugador uno. El total y el numero 
de cartas se ponen a cero, quedando 
listos para que empiece la mano. A la 
variable T se le asigna el valor -JM, 
de forma que la representacidn apa- 
rezea correctamente en pantalla. T2 y 
T3 se ponen a cero; cuando se reparte 
un as, T2 se pone a 1 , como indicador 
y T3 a 10, como correction para el ca- 
so en que se elige el valor 11 para el 
as. Tambien se ponen a cero PO y CT 
en esta fase. El programa vuelve aho- 
ra a la linea 150 en la que se reparten 
las cartas. 

La line a 220 calcula la position de 
la siguiente carta, antes de que la li- 
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nea 230 borre las cuatro li'ncas supe- 
riores de cualquier texto que haya si- 
do presentado. El buffer del teclado 
sc borra con el POKE de la h'nea 310. 

Si la carta es un diez o una figura. 
en la li'nea 320 sc le suma 10 al total 
actual. Si la carta no es un diez ni una 
figura, la h'nea 330 suma el valor de la 
carta al total actual. Si la carta es un 
as, T2 se pone a 1. 



TOTALES 



El valor total se representa en la li'- 
nea 340. Si hay un as presentc, se su- 
ma diez al total actual. Si dicho total 
cs mayor que 21 , se ignora, pcro si no 
lo es, la Imea 350 se ocupa de presen- 
tar la segunda puntuacion. La li'nea 
360 comprueba si se han hecho las 
veintiuna y activa el indicador dc vein- 
tiuna, PO si asi ocurre. Analogamen- 
te, las h'neas 370 a 400 comprueban si 
el jugador se ha pasado, si ha conse- 
guido un triunfo de cinco cartas o las 
veintiuna, y envi'a un mcnsaje. 

Las lmeas 430 a 460 estan relaeio- 
nadas con las ofertas que recibe el ju- 
gador de las opciones de doblar, pc- 
dir carta o plantarsc. Si el jugador no 
ha pedido y tiene un total por debajo 
de 21, se le presentan las opciones de 
doblar o pedir carta; si la puntuacion 
es 16 o mayor, tambicn se lc ofrcce la 
option de plantarsc. Si en algun mo- 
men to el jugador ha decidido pedir 
carta, no se le ofreee la option de do- 
blar una carta. 

Las lmeas 470 a 500 se ocupan de 
nianejar la respuesta a las opciones 
presentadas. Si decide doblar, la h'nea 
500 cambia el total de chips. 



APUESTAS 



Las lmeas 970 a 1000 son las que 
manejan las apuestas. Las h'neas 970 y 
980 representan cl numero dc chips 
que quedan. La linea 990 invita al ju- 
gador a que haga una apuesta con la 
primcra carta, comprobando si hay su- 
ficientes fondos para dicha apuesta. 
La h'nea 1000, hace el valor de TB 
igual al de la apuesta, rcstando dicho 
valor del numero total de chips. 
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Pantoilas e Instrucdones en CASTELL ANO 





ALANA, la mafvada Tirana, gobierna la Gafaxia daspdticamante con su 
Super Computador Mental fS. CM.}. La unica forma da accede* at S. CM 
es utilizar at Cristat-Uave que cuelga del cuet/o da ALAN A con una cadana 
do durfsirna pentfta, fSdlo fa Lanza da protons.* puede cortat esa cadenaf. 
fBusca la Lanza da pratonas. par toda ia Gakixia a bordo de fa ANDROMEDA 
sin oividar fas dos elemen tos rarisimos qua fa proporcionan anargia; 
Trysst y Zyron!. 

fArrebatafe ai Cristat-LIava y raprograma ei S. C. M.f 
Ef destine de la Gaiaxia esti en tus manos. 



Sob&rbio sonida ygrdffcns axcepcionatos, 
J2juagos da accl6tt y astrategia an 1. 
10.000 focaftzaciones distintas an at Mataaspacio. 
Sistama da atmaoanami&ntQ por paiabras clave. 
Un autentico dasafio para ia babifidad y al 
ingenio, 

iUn suano m&$ aifA del tnflnftot. 
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MUSICA Y ENVOLVENTES 
EN EL COMMODORE 



MODULACION DE UNA ONDA 



LA ENVOLVENT E DE AMPLITUD 
LA ENVOLVENTE DE ALTURA 



FUNCIONAMIEN TO 
INTERDEPENDENCIA 



Cuando domines los comandos de 
envolventes de tu ordenador estaras en 
condiciones de imitar una gran canti- 
dad de sonidos y de musicas, que te re- 
sultaran muy utiles en tus otros pro- 
gramas. 

La ineorporacion del sonido pucde 
marcar la diferencia entrc un progra- 
ma de) montdn y otro que resulte in- 
teresante, atractivo y agradable de 
usar. En casi todos los ordenadores se 
pueden programar notas puras o rui- 
dos para aplicaciones tales como jue- 



gos, melodi'as send] las y efectos espe- 
ciales. Sin embargo para aplicaciones 
mas sofisticadas seria mucho mejor 
que pudieras modificar con tu micro 
los tonos generados para poder irnitar 
sonidos: Desde una sirena de alarm a 
hasta el gorjeo de un pajaro, pasando 
por un determinado instrumento mu- 
sical. El BASIC te brinda directamen- 
te esta posibiiidad por medio de los 
comandos de envolvente, que tienes 
disponibles de forma indirecta, PO- 
KEando posiciones de memoria. 



iQUE ES LA ENVOLVENTE DE UN 
SONIDO? 

Los sonidos se produce n en unos 
circuitos elcetronicos llamados oscila- 



dores. Dichos circuitos generan una 
serial de una determinada frecuencia 
(que es la que fija el tono del sonido) 
y eon una cierta amplitud (de la que 
depende el volumen sonoro). Cuando 
esta seiial electriea ataca a un altavoz 
se emite una nota de esa frecuencia y 
con esa amplitud. Para cambiar las ca- 
racteristicas de una nota, puedes mo- 
dificar cualquiera de estos dos para- 
met ros; con mayo res frecuencias ten- 
dras tonos mas altos, con may ores am- 
plitudes el sonido se escuchara mas 
fucrte. No todos los ordenadores te 
permiten tanto control, por ejemplo el 
Spectrum solo te permite variar la fre- 
cuencia (y la duracion), pcro no el vo- 
lumen del sonido. 

Al cambiar estos parametros se ge- 
nera un amplio margen de notas mu- 
sicales. Si eombinas todas las notas al 
mismo tiempo, te resultara un ruido 
de tono indeterminado, al que se lla- 




ma ruido bianco. Con este metodo so- 
lo se producen efectos sonoros bastan- 
te limitados. EIlo sc debe a que la no- 
ta producida no se adapta a los efec- 
tos caracten'sticos dc un determinado 
instrumento musical; esto es por ejem- 
pio lo que diferencia al sonido de la 
nota Do central ejecutada en un saxo- 
fon o en un piano. Para imitar por 
ejemplo el sonido de un piano o un 6r- 
gano, las senales generadas por los os- 
ciladores del micro han de ser modib- 
cadas, es decir hay que conformarlas. 
Esto es precisamente lo que hace un 
sintetizador, lo cual le permiic produ- 
cir una ampiia variedad de sonidos. 

La conformacidn de una on da sono- 
ra es una forma de modulacion; se tra- 
ta del mismo principio qoe hace posi- 
bic la transmision de l*a voz por medio 
de las ondas de radio. En la radio hay 
una onda de una detcTminada frecuen- 
cia y amplitud (la onda portadora) so- 
brc la que se superponc la serial de voz 
en forma de envolvente de la onda 
portadora sinusoidal. Si dicha envol- 
vente modifica los valores dc pico de 
la onda portadora, la amplitud ya no 
es constante sino que varia con arre- 
glo a la serial de voz; a esto es a lo que 
se llama modulacion de amplitud o 



AM. Si la envolvente modifica la fre- 
cueneia de la onda portadora, aumcn- 
tandola o disminuyendola con arreglo 
a las variaciones de la serial de voz, el 
efecto resultante es la modulacion de 
frccuencia o FM. 

De una forma parecida, los micros 
pueden tener envolventcs de ampli- 
tud, como es el caso del Commodore 
64, envolventcs de frecuencia o am- 
bas, aunque esto ultimo es bastante in- 
frecuente. El efecto de cada tipo de 
modulacion consiste en la superposi- 
tion dc una calidad nueva y sutilmen- 
tc diferente sobre la nota pura. 

Por muy sofisticado que sea un mi- 
cro, es muy poco probable que su ca- 
pacidad de producir sonidos sea tan 
bucna como la de un sintetizador, que 
es un dispositivo especi'ficamente dise- 
nado para la gencracitin de sonidos. 
Asf pues, es difi'cil que un ordenador 
pueda realizar una si'ntesis convincen- 
te de los sonidos habitualmente pro- 
ducidos por instrumentos aciisticos. 
Sin embargo, utilizando con imagina- 
cion las envolvente s podras producir 



una ampiia variedad de sonidos, algu- 
nos de los cuales son una razonablc 
imitacion de los instrumentos reales y 
otros son complclamcntc diferentes 
de cualquier instrumento existente, 
pese a lo cual resultan utiles e intere- 
santes. 

LA ENVOLVENTE DE AMPLITUD 

La forma mas faeil de entender la 
envolvente de amplitud es ayudando- 
se de un grafico de volumen o ampli- 
tud en funcion del tiempo. Cuando un 
instrumento musical ejeeuta una nota, 
se esta aplicando energi'a a una cuer- 
da, lamina o lo que sea, haciendo que 
empiece a vibrar y ponga en movi- 
micnto el aire que le rodea. Por ejem- 
plo, el sonido de un organo sube rapi- 
damente hasta un valor maximo del 




COMPULAND 

PRIMERA TIENDA 

COMMODORE 



Por fin en 



casa 

j pESPUEg OE UHOS MUY CGNTINUADOS UJAJES 
%MK$M JStOm§n^S FERIAS DE NUESTRA 

UFRECEROS TODA UNA AMPLjh GAMA DE PRO- 
DlXfOS QUE Hi ARAN QUE SALTEIS DE AL 

SERE DE HRTICUL03.QUE CALLARIAN AL 
::GMMODOR(ANO MAS ^XIQENTF. 



^Ja^Pe 2 A LAS GESTIUNES RE A 
AME6S PAISES.PQDEMOS DECIR CO 
QUE MEMOS CDNSEGIDD COSAS QU 



MppHo EN 

LLEGHN, 
IT CUE! 



LLEGAR A ESPANA,Sl'ES QUE 



J2ADAS EN 
] ORGULLO 
E TARDARAN 



-iSJIOH DE SOFT MEMOS SUSCRITO UN 

£2B2fflf£ JG 0t Lk6S 9a?M PARA TENER LOS 
PPXGRWHAS AL MISMO TIEMPO. 
EMPECEMOS A ESPECIFICAR. 

Club Software 

r Pf*<jf1ERO ACLARAR QUE SE PUEDE 
PERKNECER AL CLUB DESDE CUALQU1ER 
PUNTO DE ESPAHA JHACIENDOSE LOS CAMB10S 
Y hHWSo POR C0RRE0,CARGAND0 300 PTS 
POR GASTOS DE ENMIp 
B J*fcBfi LpS^ys1jARj6s.DEL MISMO COMO LO 
PRuMEJIDG ES DEUDAjEMPIEZAH LAS UENTAJAS. 

1~™ L.A COMPRA DE 3 PROG AM AS DEL MIS- 
Mp PRECO PAGARAN SOLAMEHTE 2 
JMs EiPEZARA A CREAR UNA REUISTA DON- 
DE PuDE 3 PnRTICiPAR Y DAR UUE3TRAS np|- 
NLONES.AL MISMO TIEMPO SERUIRA OE CATALOG'"' 

3- TAMBEN OS REOUERDG EL fflj DEL QUE 
DISFRUTAIS Eh TODOS LOS PRODUCTOS. 

4- LA CUESTION MODEM TAMBjEN SE UA 
ACERCHNDO V ESPERAMOS QUE EN POCO TIEMPO 
PODAMOS EMPEZAR A DISFRUTAR DE EL. 

Cartucbos 

- POR EH NOS DEMOS EN COHDICIONES DE 
9K?i^ k 9^-tUpA IJHA SERfE DE CARTUCHOS 
Nui USQ OEbCuHOCIDOS PARA ALGUHOS 
U dUARIOo. 



&&&&&& issp 

FREEZE FRAME- 13&00 



ISEPIC- 



gacKRisc plus- 

SlMflhB basic- 
FINAL CARTRIDGE,! 



16800 
7800 
18800 



EPROM^dMINlSTRAClQH DE Y QTROS 



Perifericos 



r iP. 
EXPAh 



ah or a est amos en condiciones de 
ofreceros una amplia gam a de perifericos 
In una interesahte relacioh prestacidnes 

PRECIO. 

30RES DE SQNID0: 
"~'LER:APROXIMADAMENTE 
iNDFR:: " 
RES OE UIOEO: 30000 
MODO 04 COMO 126 
-PROXIMAMENTE PARA EL AMlgA 
INTERFACES PARA COPIAS DE SEGURIDAD OE 
CASSETTE 4800 

RATQNES GRAFlCOS ENTRE ISpQG V 20000 
LAPJCp oWcOS ENTRE 50TJO Y 10000 
TABLETAS GRAFICAS ENTRE 15000 UY 20000 
GAMES KILLER APROXIMADAMEHTE 4000 
CABLES MONITOR 40.-80 COLUMNAS 
V UN AMPL10 CATALOGifi. 



DIGITALS A 
-SOUND SA 

-|oOj 

DIGIT ALIZADO 
■TANTO EH 



Ordenadores 



EN ESTE 
CONTENT OS POR 
JORES PRECIOS DEI 
TIC A TOT ALIDAD DE 
COMPATIBLES. 
CBM 126 
CBM 12 80 - 

CBM G4 

MPS 801 ■- 

CANON COL.— 

128+1370 

1571 — 

MPS1000 

MPS803 

1S01 - 

EPS0NLM80 — 



A PART ADO ESTAMOS MUY 

PODEROS OFRECER LOS HE- 
ME RC ADO, Y EN LA PRAC 
LA GAM A COMMODORE Y 

65Q00 

130000 
44500 
3 3 900 
74000 
105000 
63000 
5S00G 
40000 
0000 



PREGUNTE 
GRADOS SE 



- SSOOO 



POR HUESTROL 
ASOMBRARA DE 



PAQUETI 
LOS PRE 



■S INTE- 

fcios. 




i 




COMPULAND 

JL I 

X^T-Zi 111 Lft^l I X C/L TL, 1 ^-J* X X CA 1, *IZ> 



productos 



HOS LLSUAMOfi EL PREMIQ 
DISPOHIBLE EL FAMOSd LffrUS l&jL 
" EN COMMODORE r PRflU I- 



Utilidades 

EH UTILIDADES 
POP FIN D1SP0NIBI 
LLAMAOO UIZASTAR EN GOtf 
CAMENTE AL PRECIO INGLES. 

-UIZASTAR 128 — :i"OTJ <MQDO 1285 

-UlgAWRITE IKS 29ti66 (MODO 128) 

-UIZASTAR G4 <P-AMAk> 

-UIZAWRITE G4 CLLAMAR) 

-PAGUETES INTEGRADOS 126 
_ i' " g4 

-PRIHTSHOP -------- 16000 

-ALIHEADGR 1541 13200 

-LOGO 10000 

-PASCAL 10000 

V UN CONJUHTO DE MAS OE £0 DISGUETTE3 
PARA EL 128 EH MODO 128. 



JUL J|j|t a Jj j* * ^BRML jHWH JM> IMM HMKMMP 

COMMODORE 

HAY UNA SERIE DE ARTICULG6 EH LOS QUE 
LA COHTINUA LUCHA HA REBAJADO EL PRECIO. 
-DISCOS UIRGENES: 

P w zz — is J F ? B - 

:ffe«¥!##l : s^lHT E 2350 
-QUCKSHOT II 1350 
-LAPIZ OPTICO 9S50 
-TABLET AS V MUCHOS 0TR0< 



Concurso 



GRAN C0NFIAN2A 
" COMMODORIANQS 



QUE TENGO EH 
UAMQ8 A INIClAR 



DAD A LA 
MIS COLEGAt 

UN CONCUR SO DE SOFT JAHTO DE UTILIDADES 
COMO DE JUEGBS. 

I LOS BENEf-ICIOS.DANOG LA POSIBILIDAD A 
NUESTRQS QUERIDOS CQMPANEROS A QUE SU 
TRAD A JO SE UEA RECdMPENSADO. 
CONDICIONES: 
-QUE HQ SEAH PIRATEADOSs.NI ENUIADOS A 
OTROS COHCURSQS,, 

~EH DlSCQ EH CINTA Y A SER POSIBLE UN 
LIST ADO APARTE POR IMPRE30RA- 

V NO UAMOS A PP0NEJ5 NIHGUNA CONDICIOH 
MA9,S0L0 DEC RQS QUE LOS DE BUENA C ALI- 
DAD ENTRARAN EH LA NUEUA LINEA "ANTI- 
HACKERS" QUE UAMOS A COMERCIALIZAR. 



Nuevos Productos 

SJGUIENDO 



UESTROS 




8 




COMPAHEROb 

zareHos a Dl 

DE MUY ALTA CACTOAD ¥ JBAJO PR 

MOS SEA DEL AGRADO DE TODOS UbSOTROS. 

TAMBIEH EN BREUE JEMPEZAREMOS A 
IHSTALAR EL FAMOSO E IHCREIBLE "SPEEDDOS" 
QUE LLEGA A ACELERAR LA UELOCIDAO DE 
CARGA EH 23 UECES,Y APARTE LLEUA 

COSILLAS MAS.. 

OS RECUERDO UARIAS COSASj 
-EL DESCUEHTO DEL 10* EN TODOS LOS PRO- 
DUCTOS. A LOS SGCIpS DEL. CLUB 



A J fO J DA ESPAHA 
-SI OS INTERESA ALGOLS LO CONSEGUIREMOS. 



-fABLETAS DUC 
MAHOS Y PIDE INFORMACION SIN NIHGUH 
COMPROMISO NO MOLESTAS. 




<• w Jsi 

... a o — 




COMPULAND 
CVCALVO ASENSIO N-8 

MADRID 28015 
TFN:2431638 
ARGUELLES 

SI ESTAS IHTERESADO EH CUALGUIER 
PRODUCTO LLAMAHQS Y HAREMOS TODO 

LO POSIBLE FOR CONSEGUIRLO. 

SI BUSCAS ALGO DE COMMODORE 

VEH a comfulahdju tiehda. 

COMPULAND HUM EE ^gjj^DORE 



Prograinaeidn 



volumen, el cual se mantiene a un ni- 
vel constante micntras la tecla se man- 
tiene pulsada, exttnguiendosc poste- 
riormente. Por el contrario, en un pia- 
no o una guitarra la subida del volu- 
men de la nota en el momento inicial 
es semejante al caso del organo, pero 
inmediatamente el volumen empieza a 
disminuir y a extinguirsc. Si se suclta 
entonces la tecla (o se toca la cuerda 
en el caso de la guitarTa), el sonido re- 
sulta rapidamente silenciado. Para si- 
mular estas sccuencias sobre la forma 
en que se ataca una nota, se manticne 
y posteriormente se extingue, puedes 
programar una envolvcnte. 

LA ENVOLVENTE DE ALTURA 

La envolvente de altura resulta al- 
go mas diffcil de entender que la cn- 



volventc de amplitud. Tambien en es- 
te caso se puedc representar cn forma 
de grafico en el que la frecuencia se 
acelera o se rctrasa en funcion del 
tiempo, clevando o bajando el lono de 
la nota. Sin embargo la conformacion 
de la envolvente no se produce de una 
forma tan sencilla como cambiar la al- 
tura de la nota a un valor distinto, ya 
que esta variacion se produce de una 
forma control ada y regular dentro de 
un pen'odo. 

Un ejemplo de como scria esto en 
un trozo musical seria el de un vibra- 
to aplicado a una nota, lo que produ- 
ce una especte de pulsacion. O en ma- 
teria de cfectos sonoros podria ser la 
nota producida por una sirena cam- 
biando hacia arriba y hacia abajo a un 
ritmo regular. Otro ejemplo muy co- 
rriente es el efecto Doppler, en el que 
el sonido procedente de un verriculo 



cn rapido movimiento parece aumen- 
tar su altura cuando este se acerca al 
que lo esta cseuchando, disminuyendo 
dc nuevo al alejarse. 

DISENANDO UN SONIDO 

; — ' ■ ■ — '. — L 

Aunque enseguida puedes aprender 
a analizar determinados sonidos, no 
siempre es facil disefiar una envolven- 
te que te produzca cl efecto sonoro de- 
seado, por lo que se trata principal- 
men te de una cuestion de probar una 
vez y otra. He aqui un programa que 
te pcrmite modificar los parametros 
de la envolvente. escuchando poste- 
riormente cad a sonido: 

para Connmodore 64 

10 POKE 650,128:P0KE 53280,3 

:P0KE 53281,3 
20 A=4:D=7:S=6:R=9:FF=17 
FOR 1=1 TO 20:S$=S$+ 
"CC0HW-+:CCRSR arriba^ 
[CRSR izqJ"":NEXT 
40 RI$='T41*CRSR dcha]" 
50 BOT$="UCLR/HOME3C22*CRSR 

abajo]" 
60 G0SUB 1000 
70 POKE 54296,9 
80 POKE 54273,40 
100 GET XS 

110 IF X$=" " THEN G0SUB 500 




120 IF X$<>"" THEN GOSUB 

1000 
130 GOTO 10D 
500 POKE 54276, FF 
510 FOR 1-1 TO 230:NEXT 
520 GET XS:IF X$=" " THEN 

510 

530 POKE 54276, FF-1 
5*0 RETURN 

1000 IF X$="A" THEN A=At1 
1010 IF X$="D" THEN D=D+1 
1020 IF X$="S" THEN S=S+1 
1030 IF X$="R" THEN R=R+1 
1040 IF X$="LSHIFT+A1" THEN 
A=A-1 

1050 IF X$="[SHIFT+D]" THEN 
D=D-1 

1060 IF X$='TSHIFT+S]" THEN 
S=S-1 

1070 IF X$='TSHIFT+R:" THEN 
R=R-1 

1076 IF X$=":fi:" THEN FF=17 

1077 IF X$="[f3I]" THEN FF=33 

1078 IF XS="Cf 53" THEN FF=65 

1079 IF Xf="Lf7: M THEN 
FF=129 

1080 A=A AND 15:D=D AND 15: 
S=S AND 15:R=R AND 15 

1090 POKE 54277, A*16+D 
1100 POKE 54278,5*1 6+R 

1120 print"sqqqrata="a,"dec 
="d,"s0s="s,"rel="r 

1130 print'*cclr/hohe:cctrl+ 
7jpulsa cctrl+63la 



1140 



1150 



1200 
1210 

1220 
1230 

1240 
1250 

1255 
1260 
1270 

1280 
1290 

1300 
1310 
1320 

1330 
1340 

1350 
2000 
2005 
2010 
2020 
2030 
2040 




TECLALCTRL+7] PARA 
INCREMENTAR VALOR" 
PRINT'PULSA CCTRL+6D 
SHIFTCCTRL+73 YCCTRL+6: 
LA TECLACCTRL+7U PARA 
REDUCIRLO" 

PRINT"PULSA ECTRL+63 
ESPACIOCCTRL+73 PARA 
SONIDO" 
XX=0:HT=0 

HT=HT+C16-A)/4:IF HT>20 
THEN HT=20 
GOSUB 200D 

IF(HT<20) AND CXX<40) 
THEN 1210 

IF XX=40 THEN RETURN 
HT=HT-(16-D)/4:IF HT<20 
*S/15 THEN HT=20*S/15 
IF HT<1 THEN HT=0 
GOSUB 2000 

IF(HT>20*S/15) AND (XX< 

40) THEN 1250 

IF XX=40 THEN RETURN 

FOR X=XX TO 30:REM FASE 

SOSTENIDA 

GOSUB 2000 

NEXT 

HT=HT-C16-R)/4:IF HT<0 

THEN HT=0 

GOSUB 2000 

IFCHT>0> AND CXX<40) 

THEN 1320 

RETURN 

PRINT BOT$ 

IF HT=0 THEN RETURN 

PRINT LEFT$CRI$,XX); 

PRINT LEFT$CS$,HT*3+1> 

XX=XX+1 

RETURN 



El Commodore solo te permite con- 
formar la envolvente de amplitud de 
la onda basica, pudiendo comenzar a 
partir de cuatro tipos de ondas. A con- 
tin uacion, para sintetizar un tipo par- 



ticular dc sonidos puedes programar 
cuatro fases: ataque (A), decaimiem- 
to (D), sostenimiento (S) y relaja- 
rniento (R). A este tipo de envolven- 
tes se le llama algunas vcces sistema 
ADSR. La fase de ataque determina 
la velocidad a la que crece el volumen 
cuando se inicia el sonido. La fase de 
caida fija el momento inicial dc la ex- 
tincion, viniendo posteriormente el 
sostenimiento, que es el nivel que se 
manticnc cstable, como cn el caso de 
un organo. La cuarta fase — relaja- 
miento — es la velocidad a la que el 
volumen cae a cero. 

Ejecuta el programa para vcr los va- 
lores iniciales de ADSR que aparecen 
en la parte superior de la pantalla, asf 
como un grafico de la envolvente pro- 
ducida por estos valores. Para tener 
una nota, pulsa la barra espaciadora. 

Puedes cambiar los valores de 
ADSR de este programa pulsando las 
teclas adecuadas: [a], [d\, [~s*1 o [If] 
para aumentar los correspondientes 
valores y SHIFT con las mismas te- 
clas para disminuir dichos valores. 
Despues de cada pulsacidn de tecla, se 
actualizaran sobre la pantalla los valo- 
res de ADSR y el grafico. 

El tipo de sonido producido por 
cualquier conjunto de valores de 
ADSR depende de la forma de onda 
basica sobre la que actua la envolven- 
te. El programa te permite cambiar de 
una a otra entre las cuatro disponibles 
utilizando las teclas de funciones. Con 
la tecla | Fl | tendras un triangulo, con 
la | F3 | un diente de sierra, con la } F5 | 
una serial pulsada y con la | F7 | ruido. 
Para determinados juegos de valores, 
podn'a ser que no te resultara ningiin 
sonido al pulsar [ F5 | , debido a que el 
sonido empicce a decaer antes de ha- 
ber alcanzado un valor audible. 

Cuando vayas a programar tus pro- 
pios sonidos, es util entender la forma 
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TIEMPO 



TIEMPO 




TIEMPO 
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ENVOLVENTES DE DISTINTOS SON 




en que funciona este programa, aun- 
que en la practica solo necesitaras 
unas cuantas lfneas de programa para 
consegnir sonidos bastante complica- 
dos. La Ifnea 10 activa la autorrepeti- 
cion de las teclas, para detectar cuan- 
do se mantiene pulsada la barra espa- 
ciadora. La lmea 20 csfablece los va- 
lores iniciales de A, D, S y R. La If- 
nea 30 define una seeuencia de carac- 
teres para dibujar el grafico (un histo- 
grama) de la envoi vente. La lfnca 40 
define una seeuencia para desplazar el 
cursor hasta cl fondo de la pantalla, 
mientras que la lfnea 50 define una se- 
euencia para desplazar el cursor una 
distancia fija a lo largo de la li'nea de 
fondo de la pantalla, situandolo en la 
columns correspondiente a cada blo- 
que del histograma. 

La lfnea 60 llama a una subrutina 
que representa la envolvente de los 
valores ADSR iniciales. Las lfneas 70 
y 80 establecen el volumcn y la fre- 
cuencia del oscilador para la voz L 
Los valores de volumen pueden ir des- 
de (no se oye nada) hasta 15 (volu- 
men maximo), por lo que puedes ex- 
perimentar con ellos cambiando la se- 
gunda cifra de la lfnea 70. Las Ifncas 
100 a 130 constituyen el bucle princi- 
pal: el programa espera a que hay a 
una pulsacion de tecla, actualiza los 
valores de ADSR y presenEa el histo- 
grama corregido. 

La subrutina de la lfnea 500 garan- 
tiza que ha si do activada la envolven- 
te 1 mientras se pulsa la tecla de espa- 
ciado. La subrutina de la lmea 1000 
actualiza los valores ADSR (lfneas 
1000 a 1080), POKEandolos en los re- 
gistros adecuados (lfneas 1090 a 1100). 
Las lfneas 1200 a 1350 calculan el his- 
tograma, evaluando las cuatro fases 



A, D, S y R. Las variables XX y HT 
representan las coordenadas X y altu- 
ra de cada columna. 

La subrutina de la lfnea 200 repre- 
senta la columna de I IT en la posicion 
XX, utilizando las posiciones anterior- 
men te mencionadas. El cursor se eo- 
loca al fondo de la pantalla. en la co- 
lumna XX, lo cual se hace en las lf- 
neas 2000 y 2010. La Ifnea 2020 dibu- 
ja la columna. 



CONFORMACION DE LA ON DA 

Las fuses ADSR para la voz 1 se 
controlan con los nibbles (medio byte) 
que hay en las posiciones 54277 y 
54278: el valor de ataque esta contro- 
lado por e! nibble superior de la direc- 
cidn 54277, la cafda inidal por el nib- 
ble inferior de esa misma direction, el 
nivel de sostenimicnto por el nibble 
superior de 54278 y el abandono final 
por el correspondiente nibble inferior. 

Para hacer audible un oscilador, 
hay que seleccionar una forma dc on- 
da y hay que disparar su envolvente 
conform adora; esto se hace poniendo 
a 1 los bits del registro que controla la 
voz (direction 54276, Ifnea 500 para la 
voz 1). El bit de este registro cs la 
«puerta» o «disparo» de la envolvente 
conformadora dc esa onda. Su action 
es parecida a la de la pulsacion de una 
tecla en un organo: mientras esta pul- 
sada, la nota sigue sonando. Cuando 
se suclta la tecla, la nota entra en su 
fase final de relajamiento. 

Los registros de control tambien se- 
leccionan y conmutan la forma de on- 
da a utilizar: poniendo a 1 el bit 7 se 
selecciona ruido aleatorio, el bit 6 se- 
lection a una onda pulsada, el bit 5 se- 



lecciona una onda en diente de sierra 
y el bit 4 una onda triangular. LI bit 
que controla la envolvente ha de eom- 
binarse con el bit que controla la for- 
ma dc onda. Por cllo la instruccion 
POKE 54276,33 selecciona una onda 
en forma de diente de sierra y activa 
la puerta, mientras que POKE 
54276,32 desactiva la puerta (ponien- 
do a el bit 0) pero mantiene la for- 
ma de onda elegida, iniciando asf la Ca- 
se final. La instruccion POKE 54276,0 
desactivarfa la puerta pero tambien 
dejarfa de seleccionar la forma de on- 
da, silcnciando la voz. 



INTERDEPENDENCE DE LAS 
FASES 

Para hacer cl mejor uso de la envol- 
vente de ADSR, es imporfante cntcn- 
der como interaetuan estas fases entre 
sf. Considera lo que sucederfa si el va- 
lor de sostenimicnto es 15, el maximo 
posible. El nivel maximo, alcanzado al 
final de la fase de ataque, sera el mis- 
mo que el nivel de sostenimiento, por 
lo que no se produce una cafda de uno 
a otro, y la envolvente resultante sera 
igual independientemente del valor de 
cafda. 

Como segundo ejemplo, suponte 
que el valoT de sostenimiento es 0, la 
cafda inieial es muy larga y el abando- 
no final es (ambien muy largo. Al fi- 
nal de la fase de ataque, la nota em- 
pieza a decaer hacia cero a la veloci- 
dad inieial de cai'da. Si se desactiva la 
puerta mas bien pronto (pero antes de 
que se alcance el nivel de cero), para- 
dbjicamente la nota resultara prolon- 
gada, debido a que se ha entrado en 
la fase de cafda mas lenta. 
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THE FI NAL CARTRIDGE 

EL PRIMER SISTEMA OPERATIVO EXTERNO 

PARA EL CBM 64 




MEJOR 
UTILIDAD 
DEL ANO 1985 



NUEVA VERSION 
CON FREEZER 
TODAVIA MAS 
POTENTE 





Este nuevo sistema operative construido en un 
cartucho no utiliza memoria alguna y esta siempre 
presente. Compatible con 98% de >os programas. 



TURBO DISCO: Carga 6 veces mas 
rapido - Salva 8 veces mas rapido - No 
Borra la pantalla. 

TURBO CI NT A: 10 veces mas rapido, 
incluso con ficheros. Utiliza los 
comandos normales del Commodore 
( Load - Save - 1 n pu t#,.. .). 

INTERFACE CENTRONICS: 

Compatible con las impresoras de tipo 
paralelo. Imprime los graficos 
Commodore y los codigos de control. 
(Importante para los listados). 

VOLCADOS DE PANTALLA: De alta 
resolucion y texto. 1 pagina de ancho. 
12 tonos de g rises, copia pantallas de 
luegos o de programas como Doodle, 
Koala Pad, Print Shop, etc. Busca 
automat icamente la direcclon en 
memoria 

Version especial para impresoras MPS 
801 y 803. 

24 K. MAS DESDE EL BASIC: 2 nuevos 
comandos, "memory write" y "memory 
read" mueven 192 bytes muy 
rapidamente en cualquier sitio de los 
64K RAM del CBM 64 Se pueden usar 
cor cad en as y variables. 

COMANDOS DEL BASIC 4.0: como 
dload, dsave, dappend, catalog, etc. 

TECLAS DE FUNCION 
PREPROGRAM ADAS: Run, load, save, 
catalog, comandos de disco, list (quita 
las protecciones contra el listado). 



Resetea con volcados de pantalla 
Resetea todos los programas 
protegidos. 

INTERRUPTOR ON/OFF: Por si acaso.. 



Ejempio de volcado de pantalla. 

OTRAS AYUDAS: Puede borrar parte 
de una linea, parar y continuar los 
listados, mover el cursor a la izquierda. 

MONITOR DE CODIQO MAQUINA: 

Scroll hacia arriba y abajo. 
Bankswitching (para leer y escribir 
debajo de las ROMS), etc... No reside 
en memoria. 

BOTON DE RESET: Resetea el monitor. 



FREEZER: 



Para y continue casi todos los 
programas. Permite hacer una copia del 
programa a disco o a cinta 
a utom ati ca mente. 

— copia todo el programa en 1 bloque. 
— es 4 6 6 veces mas rapido que los 
productos (si mi lares) y especial lizados 
que se pueden encontrar en el mercado 
am erica no. 

Funcionamiento sencillo por menus. 
Permite: — impresion pagina entera. 

— cam bio de color letras o 

fondo. 

— modo normal o inverso. 

•— salto a monitor o reset. 
Tambien, modo entrenamiento para 
juegos (anula la deteccion de eolision de 
los sprites). 

Disponible en las mejores tiendas o 
directamente por correo a: 



rm tzx. INI PORTA DOR EXCLUSIVO 

03 HtSOT.SA 

C Coso '37-6 ? A-Telf (976)39 99 61-50001 ZARAGOZA 



copyright and registered trademark H&P computers 
Wolphaertsbocht 236 30B3 MV Rotterdam Netherlands Tel 01031 



10231982 Tele* 26401 a mix nl 



ASI ES EL MAPA DE MEMORIA DEL 
COMMODORE 64 (II) 



Continuamos analizando en este ar- 
ticulo las direcciones del 64, una a una. 

Byte $00OF = 15 

Estc byte resulta imprescindible du- 
rante la ejecucion de la rutina LIST. 
Su contcnido indica la existencia de 
comillas, visualizartdo directamente lo 



que va a continuation, en lugar de des- 
tokenizarlo como si se tratase de una 
palabra reservada del lenguaje BA- 
SIC. Es decir, lo trata como cadena de 
caractcres. 

Igualmente se einplea como avisa- 
dor de errores, tales como el agota- 
miento de la memoria disponible. 

Igualmente almacena information 



intermedia durante el proceso de to- 
kenizacion de una li'nea de program a 
recien teclcada. 

Byte $0*10 = 16 

Esta direction tambten aetua como 
un flag (indicador) de uso multiple. 
Interviene durante la rutina de com- 



Byte No. Con t en i do 


tOOi6. 


Ap un t ad or haci.a 




*i9,*iC,*lF o *22 


tOO i 7 . 


Vai or 3 uni dades 




menor que el de 




1 a direction t22 


■tOO 18. 


...... Con t iene tttOO 




PRIMER DESCRIPTOR 


t 0019. 


. . . . -Lonqitud cadena 


tOO 1 A . 


Byte bajo de la 




direccion de la 




cadena 1 . 


too 1 B . 


. . „ . .Byte alto del 




anter i or 




SEGUMDQ DESCRIPTOR 


tooic. 


. . . » . Iqual que t0019 




para 2a. cadena 


tOO ID. 


Igual que tOOlA 




para 2a. cadena 


tOOlE. 


....... Igual que tOOlFi 




para 2a. cadena 


tOO IF, 


Igual que t0019 




para 3a. cadena 


tOO20 . 


Igual que tOOlA 




para 3a cadena 


tO 021. 


Igual que tOOlB 




para 3a. cadena 



256*PEEK (56) +PEEK (53) 

F inal area del BAS I G 

Zona para 1 as cadenas 

2S6*PEEK i 52 ) +-PEEK <5t> 

P r i n c i p i a d e c a d en a s 

Memoria libre 

— 256* PEEK <50> + PEEK (49) +1 — 
P r i n <:: i p i a m e (n or i a I ibr e 

Zona para las matrices 

256*PEEK (48) +PEEK (475 +-1 — 

P r i n c i p i o d *a matrices 

Zona de las variables 

— 256*FEEK < 46 ) +PEEK ( 45 ) + 1 
P r incip i o d e v ar i a b 1 e a 

Zona del programs BASIC 

— 256*PEEK (44 ) +PEEK ( 43 ) ■+■ 1 ----- 
Corn i en z o del BAS I C 



Or a-f ico d & I a d i st r i ta u.c i on 
del m a p a de Memoria p a r a el 
BASIC y el mode de conocer 
bu part i ci on en cad a moment o, 
Bo I o con i mp r i m i r ( c on PR I NT ) 
la operacion con PEEKs que 
nos interese. Excepto las de 
comienso y -final, todaa son 
a iter ad as -frecuenteinen t e . 
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probation de si es aceptable un detcr- 
minado nombre de matriz, que detee- 
ta incluso si se trata de una matriz o 
una funcion del tipo FN. 

Byte $0011 = 17 

La forma de actuar de las palabras 
clave del BASIC: INPUT, GET y 
READ es muy pared da y eomparten 
divcrsas subrutinas del codigo maqui- 
na que las ejecuta. Este byte es el res- 
ponsable de que entren en action unas 
si y otras no, dependiendo de la pala- 
bra, y que los mensajes de error posi- 
bles sean los adeeuados. 

Con INPUT el valor es 0, 64 para 
GET y 152 para READ. 

Byte $0012 = 18 

Las rutin as de comparacion, que 
emplean los signos =, utilizan este 
byte para indicar el resuitado de la(s) 
misma(s) . 

Tambien sirve para indicar el carac- 
ter positivo o negativo del resuitado 
de TAN o SIN. 

Byte $0013 = 19 

Aqui es depositado el numero de fi- 
chero logieo (CMD mas algo) con el 
que se comunica cl sistema. 

Byte $0014 y $0015 = 20 y 21 

Estos dos bytes contienen un nume- 
ro de 2 bytes de longitud, empleando 
el formato de byte bajo/byte alto. 



Dicho numero es el de la siguiente 
Ifnea a que ha de dirigirsc el progra- 
ma cuando se encuentran las palabras 
GOTO, GOSUB, ON, LIST. Tam- 
bien almacena las direcciones de la 
memoria a las que deben acceder 
SYS, PEEK, POKE o WAIT. 

Byte $0016 = 22 

El contenido de este byte apunta 
hacia cl comienzo del siguiente lugar 
disponible en la pila (area de memo- 
ria reservada en este caso entrc las di- 
recciones $0019 a $0022) utilizable por 
hasta trcs descriptores de otras tantas 
cadenas alfanumericas temporales. 

Cuando la pila ha sido llenada, 
apunlara hacia el byte $0022, que no 
es utilizable. 

Bytes $0017 y $0018 = 23 y 24 

Estos dos bytes son complementa- 
rios del anterior. 

Empleando la formula byte ba- 
jo/byte alto, actuan como fndice apun- 
tador hacia la ultima direction utiliza- 
da en la pila de descriptores de cade- 
nas temporales. 

Bytes $0019 a $0021 = 25 a 33 

Esta es la aludida pila de descripto- 
res para cadenas temporales, que con- 
tiene la information referente a cade- 
nas alfanumericas no asignadas. 

Cada uno dc los tres descriptores 
que caben aqui esta compuesto por 
tres bytes, que contienen la siguiente 
informaeidn: Longitud de la cadena y 
bytes bajo/alto de la direction de la 
memoria en que comienza. 

Bytes $0022 a $0025 = 34 a 37 

Esta es un area temporal de traba- 
jo utilizada para diversos fines. 

Byte 00$26 a $002A = 38 a 42 

Area de trabajo emplcada por las 
rutinas que realizan el producto y la 
division. 

Bytes $002B y $002C = 43 y 44 



Ambos bytes alto/bajo actiian comu 
apuntador de comienzo del area de 
memoria que con ti cue el programa en 
BASIC. Normalmente contienen la 
information ($01) en $002B y ($08) en 
BASIC, lo que es igual a la direccion 
decimal 2049. 

Bytes $002D y $002E = 45 y 46 

Este es otro apuntador de dos 
bytes, que indica el comienzo del area 
de memoria en la que se almacenan 
las variables utilizadas por el progra- 
ma BASIC. Es igual mente la direc- 
cion final del area empleada para al- 
maeenar el programa (la zona de me- 
moria que nos intcresa comienza una 
direccion mas arriba). 

Bytes $002F y $0030 = 47 y 48 

Estamos ante otro apuntador, que 
define cl final dc area de almaccna- 
miento de las variables que no sean ti- 
po matriz e indica el comienzo del 
area para almacenar las matrices. 

Bytes $0031 $ $0032 = 49 y 50 

Nuevamente, este otro puntero in- 
dica el final del area utilizada por las 
matrices. En las direcciones superio- 
res queda un area libre dc memoria 
utilizable, antes de llegar al area em- 
pleada por las cadenas alfanumericas. 

Bytes $0033 y $0034 = 51 y 52 

Puntero indicador del final del area 
libre de memoria y el principio dc la 
zona en que sc almacenan las cadenas 
definidas en un programa BASIC. 

Bytes $0035 y $0036 = 53 y 54 

Este es un puntero de utilidad tem- 
poral para el manejo de las cadenas al- 
fanumericas. 

Bytes $0037 y $0038 = 55 y 56 

El contenido dc estos dos bytes de- 
fine la maxima direction utilizable 
desdc el BASIC y su alteration per- 
mite crear una zona dc memoria «pro- 
tegida». 
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CONCURSO INPUT/ANAYA MULTIMEDIA 

iDESCTJBBE ^smoi 

Sucre. ^ 



v .m 



BASES 

Durante tres numeros sucesivos iran 
apareciendo en INPUT las tres panes del 
relato «E1 caso del anciano asesinado» jun- 
to con los mensajes cifrados que constitu- 
yen las respuestas parciales a la solution 
del crimen. Cada mes, quienes logreis 
descifrarlos participareis en un sorteo 
consistente en 10 lotes de libros por un va- 
lor de 15.000 ptas., a elegir del fondo edi- 
torial de Anaya Multimedia, y una sus- 
cripcidn gratuita por un ano a INPUT. Ha- 
bra tres sorteos, de tal forma que no sera 
necesario haber descifrado el enigma del 
mes anterior para optar al premio. 



Un fabuloso premio sera la guinda final 
de este pastel. El descubridor de las mo- 
tivaciones del crimen visitara al proximo 
PCW Show a celebrar en Londres. En ca- 
so de haber mas de un acertante, recurri- 
remos a la inevitable formula de sorteo. 

La solution del primer mensaje cifrado 
debereis enviarla, junto con vuestros da- 
tos personales, a la Redaction de INPUT 
antes del 15 de junio. 

Las decisiones del jurado seran inape- 
lables, dandose en las paginas de INPUT 
cumplida cuenta de la marcha del con- 
curso. 




odt 



y Claves Secretas 

Giptograf ia en BASIC 

Ustedos pare MSX,Specl(wn, «jrstrad 
Cwnmixlwe 64, Apple tl 



10X0 de l ed f f f a P^on «C6digos y claves secretas*, de Anapa, contiene todos los programas utiles para esta 
labor. Aunque sj has trabajado para los servicios de mteligencia de alguna potencia no te sera de gran utilidad. 




EL CASO DEL ANCIANO 
ASESINADO 

Repast la casa y comprobe que el viejo no fumaba, aunque no carecia 
de algunos vicios cuya enumeracion no aportaria nada a este uiforme. 

El ladron o los ladrones debieron dejarse uri cigarro encendido — co- 
ment6 mi ayudante. 

— Los ladrones no suelen fiimar mientras trabajan — respond!. 

Di un par de vueltas mas. que s61o me sirvieron para comprobar la por- 
queila que es capaz de acurnular en una casa un horrible solitario, aun cuan- 
do sea tan nco como apaientaba nuestro cadaver mamatado. Revise de nue- 
vo el interior de la caja fuerte. Habia cartas de amor, recortes de penodi- 
cos, facturas sin saldar, apremios de pago, litulos de propiedad, una den- 
tadura postiza y una poliza de seguro. Me guarde la p61iza y deje lo demas 
donde estaba. 

En esto, Ueg6 el juez con intenciol) de levantar el cadaver. Tuvo que 
esperar un poco, porque nuestros expertos no habian terrninado de estu- 
diar el modo en el que el viejo habia sido raaniatado. Al poco, aparecio tam- 
bien por el piso un anciano muy parecido al rnuerto y que dijo sei herma- 
no suyo. 

— tComo se ha enterado Vd. de todo esto? — pregunle. 
—Vivo en el piso de arriba. Estaba durmiendo la siesta, pero me ha avi- 
sado un vecino — respondio llorando frente al espectaculo. 
Entonces, mi ayudante me paso una nota que decia: 

XNLZNJSYJ HNKWFIT HTQZRSFX HTRUQJYFX XFI 
KQ UISIN MFTSN QXZSJ FSFWS TFRSJ JXJYS Z 
XFJV FISNF XJJIW JNTTS IXUTF NJRQW YQZTW 
SNTYN JQ 

Desde la comisaria telefonee a la casa de seguros de la poliza y me con- 
firmaron lo que ya habia leldo: que cubria un seguro por robo de una serie 
de joyas valoradas en quince millones de pesetas, joyas que : segun la in- 
fer macion de la casa de seguros, permanecian en una caja fuerte de la casa 
del anciano rnuerto. Al dia siguiente visite a su hermano y le someti a un 
complicado interiogatono, complicado porque el pobre viejo no paraba de 
llorar. 

Juan Jose Miilas 




Servicio postventa de: 
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^ impresoras personales-profesionales 



Precisando la colaboracidn de los usuarios de RITEMAN en lo concerniente a conocer sus 
impresiones sobre prestaciones, compatibilidad con su equipo y sugerencias constructivas, en 
vista a mejorarnos en lo posible, hemos dispuesto la siguiente ENCUESTA CON PREMIO, 
para los RITEMAN' S que nos contesten, consistente en el envio, mtalmente gratis y a vuelta 
de correct, de: 

FUNDA IMPRESORA RITEMAN, A MEDIDA, SEGUN MODELO, SERIGRAFI ADA , 
IMPERMEABLE 

(protege del polvo, humedad, roces, e introduction de cuerpos extranos). 

• Tienen acceso a esta promocion todos los poseedores de RITEMAN con garantfa 
DATAMON. 

• S61o deben participar una vez por impresora en su poder, indicando modelo y ntimero placa 
posterior. 

• Se comunicaran las opiniones mayoritarias y la decision adoptada al respecto. 

• Esta promocion es valida hasta 31 de julio de 1986. 

— Si lo creen oportuno pueden enviarnos un anexo con mas consideraciones. 
GRACIAS POR SU COLABORACION. 

NOTA IMPORTANTE: ESTA ENCUESTA NO VA A REPETIRSE EN ESTA PUBUCACION. 
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CMAN 15 IBM: 
160 cps: 8 K buffer: NLQ 



RITEMAN I0-II-IBM 
160 cps: 8 K buffer: NLQ 



NF+: CENTRONICS: NLQ 
NC+: COMMODORE: NLQ 



ENVIAR ESTE CUESTIONARIO FOTOCOPIA DEL MISMO, A: DATAMON, S. A., 
Servicio Posventa, Provenza, 385, 08025 Barcelona 

RITEMAN MODELO N.° PLACA POSTERIOR TIPO ORDENADOR CONECTADO.. 

NOMBRE PROPIETARIO , , Domicilio 

Codigo Postal , Poblacion „... Telefono 

• BAJO SU CRITERIO, iEN QUE MEJORARIA SU RITEMAN? 



iTIENE ALGUNA IN COMPATIBILIDAD CON SU EQUIPO PROG RAM AS?. 
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• SUGERENCIAS CONSTRUCTIVAS SOBRE NUESTROS SERVICIOS (INFORMACION PREVENTA, ASESORAMIENTO 
POSVENTA, SERVICIO TECNICO, SERVICIO CLIENTES, ETC.) 



FECHA TOPE HECEPCION, 31 JUUO 1386. REf INPUT 



LOS ME] ORES 

DE INPUT 
COMMODORE 

rUESTO TITULO PORCENTAJE 

L° Commando 27,1 % 

Z.° Rambo 15 J % 

3 ° Hardball 12,8 % 

4. ° Uridium 8,5% 

5. ° Green Beret 7,1% 

6. ° PitstopII 7,1% 

7° Broad Street 5,7% 

8 ° Kung Fu Master 5,6% 

9.° Saboteur . 5,5 % 

10.° Time Tunnel 4,9% 



100% 

Para ia confeccion de esta relacion unicarnente se 
hart tenido en cuenta las votaciones enviadas por 
nuestros lec tores de acuerdo con ia seccion «Los 
Mejores de Input*. 

junto de 1986 



SOFTACTUALIDAD 



EL NUEVO GOLF 
DE ACCESS 

Steve y Bruce Carver, los creadorcs 
del Beach Head y Beach Head II, se 

preocuparon por lanzar cn el show 
de Las Vegas, celebrado en cnero, 
un nuevo programa de excelente 
nivel: el Leaderboard , se trata de un 
excelente golf que barre a todos sus 
predecesores. Esto no es una 
casualidad, las caracteristicas del 
programa son muy especiales: 78 
hoyos, visi6n tridimensional del 
campo, opcion de Snap, efectos de 
tiro, 3 niveles de juego, 4 pistas 
diferentes, todo ello con una calidad 
grafica soberbia, en la que los 
movimientos del jugador parecen 
una pelfcula animada. Estamos ante 
uno de los mejorcs juegos del ano. 




comentamos previamente en esta 
seccion) y que pcrmite realizar todas 
las opciones (cfrculo, caja, lmca, 
aerografo, etc...) permaneciendo en 
este modo. 



SHAPE ME: 

Estamos ante un nuevo programa de 
dibujo y quizas sea este el mejor ya 
que es capaz de trabajar sin destefiir 
los colores. Es de la casa Sprout y en 
principio parece que es un programa 
orientado a los ninos, las opciones de 
relleno son innumerables, la 
selection desde el menu es muy facil 
y asequible : y la ristra de impresora 
con las que se puede trabajar es 
innumerable. 

La novedad quizas mas relevante del 
programa es la del Zoom, que 
trabaja como una ventana, ocupando 
la cuarta parte de la pantalla total (al 
igual que Gammes Maker que os 




BIPENETRATOR 

Bipenetrator es un fenomenal juego 
de simulacion de vuelo y estrategia 
eonjuntamente. Has de rescatar 
eiertos docu memos situados en un 
campo enernigo fortificado. El 
objetivo que has de alcanzar esta 
situado muy lejos y se halia muy 
protegido, para cum plir la peligrosa 
mision deberas utilizar un 
helicoptero cargado de explosivos ya 
que tus enemigos no dudan en hacer 
todo 10 posible para aniquilarte. 
Los graficos sorprenden tanto como 




ELECTRA GLIDE 

La nueva companfa inglesa English 
Software, se ha decidido por fin a 
sacar a la venta el muy esperado 
Electra Glide, juego de carreras de 
coches, con la esporadica aparicion 
de obstaculos en la carrera que te 



los de Accolade, el sonido de los 
misiles tampoco se queda 
manco. Todo ello hace que incluso 
para los no «amateurs» de juegos de 
simulaci6n de vuelo sea un programa 
muy atractivo. 
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van obligando a hacer slalom. 
Hay un scrool en tres sentidos 
diferentes (recordad el Summer 
Games II y su prucba de caballo), 
opcion a coger tres tipos diferentes 
de coches (segun pruebas de 
termodinamica), tres situaciones 
diferentes (Australia, Gran Bretana, 
y Estados Unidos). 
La conduccion del coche es rapida 
atravesando tuneles, zonas roeosas, 
bordeando lagos, etc... La impresion 
de velocidad esta mas lograda que en 
otros programas. 

BOMB JACK 

El popular juego de las Bom has de 
Jack ha llegado por fin a nueslro 
micro. Realmente es un juego 
simplote, aunque enseguida te picas 
y sientes deseos de llegar mas lejos y 
de pasar mas y mas pantallas. La 
prime ra pantalla, quizas la m£s 
conocida de todas, es la que tiene 
por escenario el Fenix egipcio. Lo 
que has de hacer es muy facil 
(aparentemente): quitar las 
numerosas bombas que llenan la 
pantalla. Hay que mencionar que 
este juego ha tenido una acogida 
excepcional en Inglaterra debido a 
las cuotas de popularidad que habia 
alcanzado la version del programa en 
los recreativos de los bares. 
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r^istode ***** 



LOS VISITANTES 
ACECHAN DE NUEVO 




Los rcputsivos lagartos con piel de 
cordero (lease humana), que 
angustiaron al planeta con sus suenos 
de gloria en la serie televisiva V, han 
llegado desde el conffn del universo 
para aduefiarse de la mcmoria de tu 
Commodore 64. 
Tu eres el inefable Donovan 
(destacado lider de los comandos de 
uberaci6n tcrricola). 
El juego comienza en el instante en 
que logras infiltrartc en la nave 
estrella de los temibles aliemgenas. 
El prop6sito que persigues es 
evidente: minar con cargas explosivas 
el interior dc la nave nodriza. En tu 
contra tienes a la malvada Diana 
(tenia que ser ella obligadamente), 
comandante cn jefe de los visitantes. 
Sus ordenes de seguridad para los 
sofisticados robots que custodian el 
platillo son terminantes. Los robots 
estan aleccionados para detener a 
nuestro aventurado protagonista a 
cualquicr precio y para ello existen 
cuatro mode los a It a men te 
espccializados: los Uamados de 
mantenimiento, que viajan por la 




superficie de los pasillos; los robots 
de limpicza, que se desplazan a la 
altura de la cabeza y los mucho mas 
peligrosos de vigilancia y seguridad. 
Los primeros informan al ordenador 
central de la nave de cualquier paso 
en falso o movimiento sospechoso. 
Los segundos disparan a matar. 
Todo sistema artificial liene un punto 
de peligro imprevisto y estos robots 
se alimentan de energia de alta 
tension, por lo que cualquier choque 
o disparo procedente de ellos 
supondra una terrrible desearga 
electrica en las carnes de Donovan. 
En la parte inferior de la pantalla 
aparece el electrocardiograma de 
Donovan y si llega a ser una Ifnea 
plana, significara que nuestro heroe 
se fue a un mundo mejor (esperemos 
que sin lagartos!). 
Para tener movilidad por las 
estancias y plantas de la nave, has de 
conseguir ubicarte encima de alguno 
de los tapices, que veras esparcidos 
por el suelo, y dirigir tu joystick 
hacia abajo. 

Los graficos son bastantc agradables, 



★ ★★★★★★★★★★★★★★★★★■A-***** 

EL PROYECTO HALLEY 



Desde hace algun tiempo, algunos 
cicnti'ficos creen que la nube o cola 
del eometa Halley es capaz de 
mantener vida; no vida como 
podriamos entenderla a primera 



vista, sino vida en cuanto a 
existencia de bacterias. 
Otros cientificos no piensan que esta 
teoria pase de ser fruto de una 
imagination calenturienta y se pasan 




aunque algo sobrecargados, haciendo 
que la imagen sea confusa. El 
movimiento del sprite se parece 
curiosamente al de Mision Imposible, 
pero no esta tan logrado. Tal vez se 
echa de menos un mayor surtido de 
opciones de accion en el juego, algo 
mas que s61o disparar. 
No obstante no es un juego facil de 
dorninar en primera instancia, sobre 
todo si no conoces aun el alfabeto 
marciano. Ello te permite acceder al 
ordenador central a traves de los 
terminales y abrir las puertas o 
manejar el laser. Un consejo, busca 
en los laboratorios el letal polvo 
rojo. 



BUSCAMOS REPRESENT ANTES LIBRES IN- 
TRODUCIDOS EN EL CAMPO DEL SOFTWA- 
RE DE JUEGOS. NUESTROS PRODUCTOS 
SON FAMOSOS NACIONAL E INTERNACIO- 
NALMENTE. 

DIRIJANSE INDICANDO 20NAS, REGIONES 
DE TRABAJO, PRODUCTOS Y MARCAS RE- 
PRESENTADAS A: 

GRUPO JOTA 

General Vareia, 35 - 3.°, Of. 1 1 
28020 MADRID 

Ret; Representante 
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DATOS GENERALES 

TTTULO The Comet Game 
FABRICANTE Firebird 
ORDENADOR Commodore 64 

TENIA DEL PROGRAMA 

En tomo al Halley 

5j 



warn 



CALIFICACION (Sobre 1 ptos.) 



ORIGINAL! DAD 

■UTERES 

GRAFKOS 

COLOR 

SONIDO 



9 
8,6 
8,8 
8,5 

8 



TOTAL 



42,9 



d m q 





la vida ricndo cada vcz que algun 
despistado menciona esta 
extravagancia: ^Como un cnorme 
trozo de materia que recorre el frio 
sideral a mas de 200.000 Km/hora 



pucde soportar vida alguna? 
Esta es la base del juego y el pape} 
que has de desempenar es el de 
recorrer el camino seguido por el 
cometa hasta alcanzarlo, resqlviendp 



con gran prontitud todos aquellos 
pfqbteai as que te vayan surgiendo. 
Finalmente, cuando alcances el 
cometa, habras de destruir los 
germenes que lo pueblan ya que 
cstos son daninos para la vida 
humana. 

En el camino que habras de recorrer 
hasta alcanzar la nave, te encontraras 
con guardias de seguridad 
interplanetaria que no dudan en 
larizarte salvas de misiles. Tu defensa 
para detener estos mortfferos 
v i sit antes cons iste en lanzar botes dc 
plasma. Juego distiiito a muchos 
otros, con graficos excelentes y 
mucha emocion. 




DUQUE DE SESTO, 50. 

28009-MADRID 

METRO O'DONNELL O GOYA 

APARCAMIENTO GRATUITO 

EN FELIPE II 



SOFTWARE: \\Z PROGRAMAS POR EL PRECIO DE 1!! 
Y ADEMAS, COMPLETAMENTE GRATIS UN MAGIMIFICO RELOJ DE CUARZO. INCREIBLE £ VERDAD? 



PING PONG _ 
ROCK'N LUCHA 
HACKER 



ROAD RACE _ 
TIME TUNNEL 
HYPERSPORTS 

ZORRO _ 

RAM BO 



RESCUE ON FRACTALUS 



2.500 ptas. 
2.500 ptas. 
2.125 ptas. 
2.125 ptas. 
2.600 ptas. 
2.100 ptas. 
2.100 ptas. 
2.300 ptas. 
2.100 ptas. 



GOONIES 

YIE AR KUNG FU 
BLACKWAYCHE _ 
SUPER ZAXXON 
URI D1U M 



MASTER OF DE LAMPS 

FIGHT NIGHT 

PISTOPII -d 



DYNAMITE DAM . 

SOFTWARE DE REGALO (OFERTA 2 x 1):PSY WARRIOR -DUMMY RUN- INDIANA JONES- POLE POSITION 



2.600 ptas. 
2.300 ptas. 
1.950 ptas. 
2.600 ptas. 
2.500 ptas. 
2.125 ptas. 
2.600 ptas. 
1.950 ptas, 
2.100 ptas. 



COMMODORE 128 (3 PROCESADORES) 
100% COMPATIBLE CBM 64 59.900 PTAS. 




jj20% DE DTO. SOBRE P.V.P, 
EN IMPRESORAS!! 







IMPRESORA MPS 801 
29.900 PTAS. 



UNIDAD DE DISCO 1570 
54.900 PTAS. 



JOYSTICK GUYICK SHOT I 
JOYSTICK QUICK SHOT II 
JOYSTICK QUICK SHOT IV 
JOYSTICK QUICK SHOT V 
JOYSTICK QUICK SHOT IX 



1.595 PTAS. 
1.995 PTAS. 
2.490 PTAS. 
2.295 PTAS. 
2.395 PTAS. 



Pedidos contra reembolso sin ningun gasto de envfo. Telef. (91) 275 96 16, o escribiendo a: MICRO-1. 

CI Duque de Sesto, 50. 28009-Madrid 



SPECTRUM 



SOFTWARE, S.A. 

NAPOLES, 98, 1." 3* -Tels 232 24 61 -232 25 52 
08013 BARCELONA (SPAIN) 

JUEGOS INTELIGENTES 
PARA MENTES INTELIGENTES 



BROAD STREET 
EVIL CROWN . 
TREASURE ISLAND 
YABBA DABBA DOO 

RED COATS 

SCHIZOFRENIA 
OVERLORD 
ANT-ATTACK 
FALL OF ROME 
GATECRASHER 



. ... 2.400 P.V.P. 

. ... 2.400 P.V.P. 

. ... 2.400 P.V.P. 

. ... 1.800 P.V.P. 

1.800 P.V.P. 

... 2.400 P.V.P. 

. .. 1.800 P.V.P. 

... 1.700 P.V.P. 

... 1.800 P.V.P. 

... 1.400 P.V.P. 




COMMODORE 



AD STREET 
*IL CROWN 
MEASURE ISLAND 
ABBA BADDA DOO 
CHIZOFRENIA 
HIT ATTACK 
-ALL OF ROME 
SAW 
HMAN 



Cas. 2.600 - Disc: 3.600 P.V.P. 

Cas. 2.600 -Disc: 3.600 P.V.P. 

Cas. 2,600 - Disc: 3.600 P.V.P. 

Cas. 1.800 -Disc: 3.100 P.V.P. 

Cas. 2.600 - Disc: 3.600 P.V.P. 

Cas. 1.700 -Disc: 2.800 P.V.P. 

Cas. 1.800 -Disc: 2.800 P.V.P. 

Cas. 1.600 P.V.P. 

Cas. 1.600 P.V.P. 



NOVEDAD 



AMSTRAD 



NOVEDAD 



YABBA DABBA DOO 
RED COATS 

M.S.X. 



Cas. 1.800 -Disc. 3.100 P.V.P. 
Cas. 2.100 -Disc. 3.100 P.V.P. 



ZAKIL WOOD Cas. 2.800 P.V.P. 

GAMES DESIGNER Cas. 2.400 P.V.P. 



. Ciudad 



Ti'tulo 


Sistema 


Precio 


Tftulo 


Sister™ 


Pre™ 


Tftulo 


Ristama 


Prfirin 


Titulo 


Sistama 


Pro™ 



Firma: 



D Contrafremtwlso. □ Adjurtfo Talon. □ Giro Postal, 

Deseo recibir information de sus prcgramas en: MSX □ M ASTRA D □ 



Revista de Software 



EL EIDOLON 





El Eidolon utiliza la misma tecnica 
para los paisajes de fondo que los 
programas Ball blazer y Koronis Rift, 

solo que en este caso la acdon ticne 
iugar bajo tierra. La tecnica aludida 
es la paisajes fractales (los lectores 
habituates de INPUT ya sabeis de 
que bablamos). 

El Eidolon es una pequena nave que 
has de conducir a traves de un 
laberinto de cuevas, Buscas fuentes 
de energia y tesoros, mientras te 
deshaces de algunas criaturas que 
parecen salidas de una pesadilla. 
Existen diferentes tipos dc materiales 




energeticos, que ha bras de recoger o 
evitar. Tambien tienes que capturar 
una coleccidn de cristales de 
diferentes colores, que te permiten el 
adentramiento en las profundidades. 
Al final de cada nivel de progresiva 
dificultad, eneuentras un dragon 
malvado, que debes aniquilar. 
La experiencia acumulada dira la 
ultima palabra. 

El estilo que Lucasfilm ha imbuido 
en sus juegos esta claramente visible 
en este programa. 
Tanto los graficos como el sonido 
son superiores. 



Para que su 
COMMODORE trabaje 




CONTABILIDAD-64 

Li'der en ventas, por su sencillez. 
rapidez, eficacia y precio, 
Tiene capaeidad para 600 client as 
y un nilmero ilimitado de apuntes 
por cuantoel programa permite 
generar nuevos discos en los que 
continuar el ejercicio contable 

Conlabilidad-64 es un productd 
de software autosuficiente 



PARA QUE SU LIQUID AC 
JM I.V.A. NO I. J'.' SORPRENDA 

-T 



^IDA/ 



I.V.A. - 64 




ESCRITOR ( PROCESADOR DE TEX TO > 



Programa en cartucho con posibilidad 
de grabacidri de documentos en casset- 
te o diskette. 

Caracleres caste llanos y cat a lanes tan* 
to en pantalla como en impresora. Po- 
sibilidad de utilizar todo el set de carac- 
leres de la impresora. Margenes, nu- 
meracion de paginas. encabezamien- 
los, pies de pagina, etc. 



que permite tencren todo momento 
acccso a los ftcheros de mancra que 
puerian modilicarsc losdatos contenidos 
en ellos, aun cuando estos 
ya hayart sidovalidados 

esta posibilidad da r — * fi "I A \ l"l 

una total libertad al \ ^(jV 
usuario en el manejo 1 y^ston GENE Rlf: * pslra 
de la information. | cui ilnuier impress™ 




Listado de facturas recibidas 
Listado de facturas emitidas *^ 
Informe contable (I.V.A, deudor y 
I.V.A. acreedor) 
Diario 

Trasvase a contabilidad. 

CONTAB1L1DAD 64 A - 23.000,- Pts. 

CONTABILIDAD 64 B - 25.000,- Pis. 

CONTABILIDAD 64 + I.V.A. - .11.000,- Pts. 
PROGRAMA I.V.A. 7.000,- Pts. 

TON TAB] S.I DAD PROFF.StONAL. VERSION CASSETTE - 7.900.- Pis 



PHOCESADOR 
DE TEXTO 



Los tres acenlos y la dieresis se ob- 
tienen pulsando Fl, F2, F3 o F4 y a 
eontinuacion la vocal correspond iente 
como en una maquina de escribir con- 
vencional. 

Posibilidad de cartas personalizadas 
(mail merge). 

P.V.P. 14.900,- pis. 



DIGANOS OUE IMPRESORA USA. 
I'ENEMOS EL PROGRAMA QUE NECES1TA 



J 



VERSIONES PARA: 

- SEIKOSHA SP 800 

- IBM CompMifefcj (STAR, SC 10 EPSON ...) 

- MPS SOI y compatibles COMMODORE 



Casa de Software, s.a. 

TAQUIGRAFO SERRA, 7, 5." B 
Tels. 321 96 36 - 321 97 58 
08029 BARCELONA 



Pide demostracion en: 
Division QniiRs GALERIAS 
Division Informatica 



I i Dcseo recibir information de los siguientes programas: 

Nombre: 

Direccion: 

Poblaeion: u 



Lo mejor de 

LUCASFILM GAMES. POFO til 

commodore 64/ns 



IUCASRIM GAMES 



Rescue on Fractalus! 



UMWMII 




LUCASFILM GAMES 



Encuerma un (esoro ftn un reitt&.ta 
ssitemj csfelar. peru itui-dado 1 CEM 
SllS giittrrtJijiies Si tHJiftrmi stihreviuir 
elabora un cuidadoso plan La 
retOfiipensa es'a tuefa de fiSti 




J^ec^jrre uri planela en tres tfimqn 
sranes, .■ fa busqueda da lus tow 
pan^c&L nnuniras* el enemign re 

|tHrSl[JLJ4? 




Jueqa an la fonda lin#l del cam 
pEonato rnteresrelar Ball Blazer y 
ronstgues el honor mas elevado 
para tu piantEa: El Master Blazer 




Dbscucre lets sfftfltpa de Eidofon a 
(r^wes rJe una rmsteriosa maL|uma 
del stjjtfj XIX, v suimeryeTe en un 
iftufttffl sublet an rnt pnblado de cu 
npsas cnalufas magmas y tejucys 
dragones guardianes 



EN TIENDAS 

ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES, 

O DIRECTAMENTE POR CORREO O TELEFONO A: 



OISTRIBUIDO POR. 



PROEIN, S.A. 

Velazquei, 10 - 28001 Madrid Tels. 91/276 22 08 '09 



Revis 



w de Software 



TERROR EIM VIERNES 13 



Los juegos con tema de pelfcula 
encuentran continuidad en este 
programa. 

El argumento coincide con el seguido 
en el propular film, en el cual la 
accion se desarrolla en un tranquiio 
campamento de vera no. 
Jason, un audaz excursionist a, muere 
ahogado. Su desconsolada madre 
jura entonccs venganza en un intents 
por enjugar su tristeza. A la buena 




DATOS GENERALES 


TTTULO Friday 13th 




FABRICANTE Dommmark 




ORDENADOR Commodore 64 




TEMA DEL PROGRAMA 




Terror de pelicula 






CALIFICACION (Sodre 10 ptos.) 


ORIGIN ALIDAD 


8 


INTERES 


8,5 


GRAFICOS 


7,8 


COLOR 


7,5 


5ONID0 


9 


TOTAL 


40,8 



la iglcsia. Los personajes deambulan 
a sus aires por todas partes sin 
reparar en tu presencia, aunquc los 
persigas. 

Cada vez que alguicn cae se escucha 
un grito estremecedor y la 
representation grafiea del personajc, 
que hay en la base de la pantalta, se 
transforma en una tumba sin 
epitafio. Tambien aparcee el arm a 
que eliges entre las que vas 
encontrando por el camino. Existe 
un total de dicz diferentes, pen) soTo 
puedes Hevar una simultaneamente. 
Como pistas podemos deciros que el 





I!|;l:«if>mi 



1 a n a 
a a a a 



mujer no se le oeurre mcjor idea que 
matar a todos los inocentes angel itos, 
excepto a una dcspierta chiquilla que 
logra ser mas rapida. 
Terror y espanto. Jason se reencarna 
para acabar con los pocos que su 
madre no ha liquidado, por lo que se 
ve la familia es de aupa. 
Empiezas el juego en el momento en 
que se supone que Jason esta 
cumpliendo con el curioso fin de ir 
mengiiando la poblacion juvenil en 
torno al lago. 

Has de encontrar un lugar seguro 
donde no pueda entrar cl maligno 
espectro y convencer a los pocos 
supervivietttes de que desaparezcan 

©O INPUT 




sin dilaccion de allf. 
Logicamente, como eualquier 
extrano que llega a un lugar, no 
conoces a nadie y puedc que por 
error trates de convencer a Jason de 
que se ponga a cubierto. 
Por si fuera poco, Jason pucde ir 
poniendo cn practica su mision 
aniquiladora sin que tu estcs 
prcsente. La accion criminal no se 
circunscribe a tf, sino que se puede 
dcsarrollar fuera de la pantalla que 
muestra el monitor. Cabe en este 
pun to aclarar que existen multUud de 
diferentes ubicaciones, desde el 
cementerio hasta un pajar, pasando 
por diferentes habitaciones e incluso 




n 1) a 
a a a a a 



lugar quizas mas seguro sea la cruz 
del santuario. El modo dc convencer 
a las pobres vfctimas consiste en 
colocarse encima de ellos y, 
automaticamente, sc dirigiran al 
lugar escogido. Lamentablemente 
estos incredulos acorn panantes se 
aburren dentro del escondrijo y 
continuamente intentan escaparse a 
dar una vuelta. 

Un detalle simpatico y espeluznante 
que acompafia a la cinta es una 
bolsita que contiene dos capsulas de 
sangre sintetica (claro) y comestible, 
que te hara disfrutar eon mayor 
realismo de las matanzas de 
este «sangriento» programa. 



LAS BRUJAS DEL LUGAR 




Esta es la continuation de! popular 
Cauldron que lanzase hacc ticrapo la 
. -.>a Palace Software. 

Mientras se carga el jucgo, uno 
sicnte una curiosfsima sensation: ^no 
se habran equivocado dc tftulo? 
Efectivamente, no existe gran 
parecido con el primer programa, 
incluso no aparecen los sprites del 
u'tulo original y existen grandes 
diferencias en los contenidos 
graficos. El sonido es bueno, 
agradable y con cambios de mclodi'a. 
El juego es una acertada variante del 



DATOS GENERALES 

TTTULO Cauldron II 
FABRICANTE Palace Software 
ORDENADOR Commodore 64 

TENIA DEL PROGRAMA 

Brujeria 



CALIFICACION (Sobre 10 ptos.j 



ORIGIN ALIDAD 

INTERES 

GRAFICOS 

COLOR 

SONIDO 



9 
8,6 
9 
9 

8,5 



TOTAL 



44,1 



ti'pico de salas multiples, aunque sin 
scroolling. E] sprite de la bruja se ha 
convertido, quizas por arte de magia, 
en una calabaza con ojos, nariz y 
boca que bota y bota sin cesar, 
efecto este dc gran realismo. 
Tu calabaza saltarina ha de encontrar 
una serie de objctos dispersados 
entre las ciento ventiocho pantallas 
para romper un conjuro. Son siete 
en tolal, la tarea se ve dificultada 
por la aparicidn dc cspectros y 
demas monstruos, que dificultan el 
recorrido por la mansion y que 





desposeen progrcsivamente de sus 
podercs magicos. El hecho de que 
menguen estas fucrzas de lo invisible 
acaba con las vidas dc que dispone 
nuestro protagonista. 
Hay que ser cuidadoso con 
determinadas piedras, que al 
bascular te conducen a un oscuro 
pozo de duro fondo. 
Los autores del jucgo justifican la 
mayor simplicidad de esta nueva 
parte alegando que no conocen a 
nadie que f'uera capaz de llcgar al 
final de la primera parte. 



★★★★★★★★★★★★★it************** 



ROJOS CONTRA AZULES 



Zoids es un jucgo adictivo y con un 
gran argumento digno de Asimov. 
Zoids Star es una cstrella habitada 
por organismos vivientes que temen 
por su scguridad y dedican largos 
anos a la investigacion dc tecnicas 
jvanzadas de guerra. 
Cuando acaban con el proceso de 
desarrollo, deciden crear Androides 



para las fortalezas volantes que han 
disenado. Andorides bautizados 
como Zoids y que son destinados a 
dos tareas: Luchar entre sf como 
gladiadores y patrullar por los 
alrededores del planeta, previniendo 
posibles invasiones sorpresa. 
Lamentablemente, un meteorito dc 
dimensiones gigantes viene a 



perturbar esta paz, haciendo 
desapareccr a los organismos 
vivientes y dejando el planeta en 
manos de los Androides. 
Antes de morir uno de los 
organismos vivientes lanza un SOS, 
que es recogido por una de las naves 
patrulleras. En la excitacion del 
momento, un mal calculo de 
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trayeetoria hacc que esta nave de 
salvamento se estrellc en la Luna 
a/ul. tinico satelite de Zoids Star. La 
diferencia de temperaturas y 
radiaciones de la Luna azul hace que 
los supervivientes del accidente 
tengan que volver a djsenarse ellos 
mismos adquiriendo un color rojo. 
Del di'a a la noche estos Zoids rojos, 
capitaneados por Rojo el Terrible se 
vuclven malos, muy muy malos. 




Dcciden uniftcar fuerzas, conquistar 
Zoids Star convirtiendo a los otros 
Androides (de color azul) en 
esclavos. 

Ante la amenaza, los azules se 
agrupan y construyen un nave 
insigna llamada Zoidszilla, que hace 
que las fuerzas sean mas equitativas 
entre am bos bandos. En ese 
momenta una pequeiia tiave espacial 
se estrella cn Zoids y el unico 




Hi 



DATOS GENE RALES 

TTTULO Zoids 
FABRICANTE Hartech 
ORDENADOR Commodore 64 

TENIA DEL PROGRAMA 

Pelea entre androides 



CALIFICACION (Sobre 10 ptos.) 



ORIGINAL! DAD 

INTERES 

GRAFICOS 

COLOR 

SONIDO 



9 
8,8 

9 
8,5 
7,8 



TOTAL 



43,1 



superviviente humano se inserta en 
la sociedad de los Zoids azules y les 
ayuda a trazar un plan: Actuar como 
espi'a, entrar en la ciudad de los 
Zoids rojos y dejar allf un veneno 
que acabe con ellos, 
lamentablemente un misil lanzado 
por el propio Rojo el Terrible acaba 
con la nave ZoidsziIJa y sus 
tripulantes (el hombre incluido). Las 
seis piezas principales de la nave son 




recogidas por Rojo el Terrible y 

puestas en las seis puertas de su 
ciudad. 

El animo de los Zoids azules esta en 
controlar solo la incsperada aparicion 
de otro hombre y su empeno por 
recuperar las seis piczas de la nave, 
las unicas que devolveran a los Zoids 
azules el valor y el potencial de 
guerra pueden salvar al planeta de la 
colonization. Este hombre eres tii. 




DELTA 

COMPUTERS, S, A. 

Aribau, 15, 6°, Dcha. 18 
TbI. 253 97 91 
0801! Barcelona 



• PHECiOS CON IVA INCLUIDO 

• GARANTIA OFICIAL 

• PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO 
+ GASTOS DE ENVIO 

• RAPIDEZ DE ENTREGA 



Commodore 64 42.500 

COMMODORE 128 60.800 

Unidad Disco 1541 43.900 

Unidad Disco 1570 53.900 
Impresora SEIKOSHA 

GP500VC 48.900 
CASSETTE compatible 

Commodore 4.900 



Funda ordenador 
Commodore 

JOYSTICK QUICKSHOOT I 
JOYSTICK QUICKSHOOT II 
JOYSTICK QUICKSHOOT IV 
JOYSTICK QUICKSHOOT V 
JOYSTICK QUICKSHOOT IX 



1.150 
1.695 
2.250 
1.695 
2.395 
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intent 



LLULL, 27-31 

08005 - BARCELONA 



Telefon (93} 309 46 48 





de desc 



Tsusci 



I OQfk 



..Descubra el mundo de la inform&tica... 



...Aprenda a programar con facilidad... 



..Diviertase con los ordenadores... 



Recorte y envie este cupon de 
inmediato a EDISA, Lopez de 
Hoyos, 141- 28002 Madrid, o bien 
IPamenos al Telf . 1 91 1 41 5 97 1 2 



► 



mm 



iBOLITCN DE SUSCRIPCION HHBUffl 

flODORE durante 1 afio ( L Q ejempJares + el ewtiaordinann de verano>. a] precia e*p*C)*J de ofertu 
DOME 660 Ptaa, kobf* e] preciu normal de poriada de ]] ejempilareis sue](os (Pdr (ivoi ilW 



$1, envierun*; ENPE.JT COMMODORE duianle 1 afiG ( LQ ejemplaces + el extiaordirLanrj de veranoj. a] prec]Q espeCiaJ :1e oifiila 
de PtBB, JWOftftAMflQME 660 Ptaa, sobfft e] preciu normal de poriada de ]] ejerrcpJares sueJtos (Por (aUQi 

cumplimente esle bolethn con sus daiOS personales e mdiqfLn&nos CWi una {X) La iuima de paqo por ualed eleqida. infra la en 
UJi toblf V deposrteko -en el buzfin mis prfrrirno 

I L j - - l .i.i . !'■> : 



j PUCIVINCLA i_ 



J I I t COD POSTAL L 

.1 . J I J TELF 1 4—1 I— I L 



PfcQITStOril I Lm 



FOBMA DE PAGO ELEGLDA: Reembolao D IJonuciliacion, BancajLa 

Tal6n nonunauYo que adjuirto a favor de EDISA 



□ 
□ 



| INSTRUCCIONES DE DOMCILLACION BANC ARIA (si es elegida por ustfed) | 



Muy SenOies rruas 

L*s nieqo que. COfl cargo a cm cuenia n* 

EditcmaJ PLAWETA-AGOSTINI a nambie de: i 

I e b I ■ I J lAffCD.'C -it iMKHUiaS i I i 



_ atiendan, rtasla nuevo a viso, el pitjO de Ids reclbos que les presenlara 



ffliiaiiimttBiiaasi; 



. L PLC ■ :-N i 



miiiiyiiliiiiiiiiniiiHi 
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Intercambio programas para C-64. Cin- 
ta o disco. Tambien de Radio-Aficiona- 
dos, E A3 FDX. 

Eugenio Terron. 
Perez Galdos, 29, 2°.1 a . 

Tel. 399 05 31. 
Badalona (Barcelona). 



Quisiera intercambiar ideas con los 
usuarios del C-64 o Vic 20. 

Oscar Coes. 
Tel. (93) 338 54 89. 



Cambio juegos de ultima novedad por 
lapiz optico para el C-64. 

Luis Jose Monasterio. 
Paco Pierra, 3, pta. 5. 
Tel. 334 46 87. 
46013 Valencia. 



Intercambio programas para Commo- 
dore-64y en disco unidad VIC. 1541. Asi 
mismo estoy interesado en ponerme en 
contacto con chicos para forma r un 
club en Madrid. 

Carlos de la Presa Gomez. 

Montepinar, 8. 
Tel. (91) 854 00 33. 
Guadarrarna (Madrid). 



Vendo cartucho SOCCER por 3.000 
ptas. y cintas; Gremlins, Solo Flight, 
Bruce Lee, Raid Over Moscow, Pyjama- 
rama y One on One, por 800 c/u. Todas 
4.000 ptas. Tambien los cambiaria por 
otros juegos. 

Eduardo Pita Quintero. 
Postigo 28, 2". 
Pontedeume (La Coruna). 



Vendo juegos Atari con 6 cartuchos por 
1 5.000 ptas. 

Inigo de Pineda. 
Avenida Sarria, 38. 
Tel. 321 93 48. 
Barcelona 08029. 



Desean'a comprar o intercambiar pro- 
gramas de todo tipo en cinta. 



a zoco 

Miguel Angel Ortega. 
Rodes, 26, 1" 1". 
Tel. 338 09 77. 
Hospitalet (Barcelona). 



Compro o intercambio programas en 
cinta para CEM-64. 

Javier Parpal Torrente. 
Avda. de la Constitucion 14, 4°. 

Villena (Alicante). 



Regalo MPS801 por 25.000 ptas. (con 
garantia) y C-64 por 25.000. Todo por 
40.000 ptas. Todo en perfecto estado. 

Juan Rafael O.M. Miledic. 
Guayadeque, 4, 3° izq. 
35009 Las Palmas de Gran Canaria. 



Vendo o intercambio juegos originates 
del CBM 64. Abstenerse los intercam- 
biadores de copias piratas. 

Xavier Sancho. 
Muntaner, 153 Pral. 4°. 
08036 Barcelona. 



Vendo Videopac Computer Philips 
G-7000 en perfecto estado con 2 joys- 
ticks y 3 cartuchos juegos por 15.000 
ptas. (convertible en ordenador) o lo 
cambiaria por ZX Spectrum 48K. 

Juan Carlos Chicon Dominguez. 

Fco. Robert Graupera, 59. 
Deltebre (La Cava) (Tarragona). 



Intercambio de programas de interes y 
aplicacion exclusivamente para el C-64, 
poseo cassette. 

Jose Luis Torrebejano Estevez. 
Gran Via Parque, 12 F 1" F. 

Tel. 23 50 86. 
14005 Cordoba. 



Vendo juego para Commodore 64 «The 
dambustersi), que me han regalado por 
duplicado, por solo 2.000 ptas. 

Jaime Balsells. 
Mariano Cuyner, 20. 

Tel. (93) 803 39 64. 
Igualada (Barcelona). 



Cambio programas para C-64 en disco 
o cassette. 

Miguel A. Ramos. 
Avda. de Valladolid, 31, 6" B. 

Tel. (988) 72 51 68. 
34004 Palencia. 



Intercambio programas en cinta para el 
C-64. 

Cristobal Davila. 
Odena, 36, 3". 
Igualada (Barcelona). 



Intercambio programas en cinta. 

Jorge Boadilla Perez. 
Eduardo Dato, 8, 2" E. 
Tel. (988) 74 95 39. 
34005 Palencia. 



Compro el datacassette original de la 
casa commodore. El cassete debera es- 
tar en buen estado y solo se aceptara 
la mejor oferta. 

Eduardo Jimenez Abad. 
Teniente Benitez, 7. 
16003 Cuenca. 



Quisiera vender o cambiar por cintas de 
juegos para el Vic 20, 4 cintas de pro- 
gramas para el Commodore 64. Precio 
a convenir. Me gustaria contactar con 
gente de Zaragoza que posean el Vic 
20. IResponded pronto! 

Javier Alfranco Gomez. 
Teniente Ortiz de Zarate, 1, 3" izda. 

Tel. (976) 51 62 09. 
50015 Zaragoza. 



Vendo Commodore 16 con unidad de 
cinta (datacassette 1531) nuevo; casset- 
tes con juegos y libros. Todo por 27.000 
ptas. Interesados escribir a: 

Jose V. Alberte Tormo. 
Luis Braille, 31, 3° D. 
03010 Alicante. 



Quern'a hacer un club de Commodoria- 
nos de Madrid, principalmente para 
cambiar juegos y programas. Escribir 
a: 

Calle Brujula, 2, 7° A, escalera izda. 

Tel. 676 30 31. 
Torrejon de Ardoz (Madrid). 



Cambio cartucho juego «Star Post» por 
otro cartucho. Cambio cinta 8 juegos 
con turbo, por otra idem. 

Guillermo, 
Telef. (911) 22 10 29. 



Desean'a intercambiar programas (utili- 
dades y juegos) para el Commodore 64. 

Angel Perez Martinez. 
Tomas Breton, 23-1", 2°. 
Telef.(93) 372 92 94. 
Esplugues de L/obregat (Barcelona). 



Estoy interesado en cambiar todo tipo 
de programas para C-64. 

Jose Lazaro Perez. 
Portugal, 39-41 -3°, 1 a . 
08027 Barcelona. 



Deseo cambiar juego del Commodore 
64 por otro. Decathlon. Proximamente 
tendre mas juegos. 

Angel Sanchez. 
Telef. 619 50 56. 
(De 13.30 a 14.30 h). 

Madrid. 



Cambio todo tipo de programas para 
C-64. 

Alberto Andres Torres. 
Paseo de la Julia, 11. 
34004 Palencia. 
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^JNFO, SI 

SEFtVlCIOS DE INFORMAT1CA 



PROGRAMAS PROFESIONALES 

O Commodore 64 - 128 



LIDER EN VENTA DE PROGRAMAS PROFESIONALES 
CONTABIUDAD-128 

SEINFO lanza al mercado el mejor programa de CONTABILIDAD de nuestros di'as. 



CUENTAS 

— Hasta 1.500 cuentas contables (programable). 

— Numero de niveles programable {hasta 4). 

— Altas, bajas, modificacion de cuentas. 

APUNTES 

— Contrapartida automatica opciona!. 

— Control de cuadre de apuntes. 

— Posibilidad de recomponer apuntes. 

DIARIO 

— Conceptos anuales o automaticos programables. 

— Posibilidad de guardar diarios pen clientes. 

— Acceso a creacion de cuentas desde diario. 

EXTRACTOS 

— Por pantalla o impresora. 

— A partir de cualquier apunte. 

— Por grupos de cuentas (desde/hasta). 



INFORMES: 

BALANCES 

— De comprobacirjn de sumas y saldos a cualquier nivel. 

— Con criterios de seteccion de cuentas y periodos (desde/hasta). 

— De situacion (programable). 

— Financiero por grupos de cuentas a determinar. 

CUENTA DE EXPLOTACION 

— Programable por el usuario. 

— En cualquier fase del ejercicio. 

LISTADOS CONTROL DE IVA 

— Se genera a partir del diario de apuntes. 

— Listado de IVA soportado y repercutido. 



OTRAS CARACTERISTICAS 



— 80 columnas con cualquier monitor. 

— Un linico disco de trabajo. 

— Adaptado a cualquier impresora. 

— Listados personalizados. 



— Gestiona varias contabilidades. 

— Codigos de cuentas de hasta 
8 di'qitos. 

— Etc. 



RENTAS-85 

Programa para la declaration y autoliquidacion del impuesto sobre la renta de las per- 
sonam fisicas del ano 1985. 



CARACTERISTICAS 

— Toma de datos y calculo. 

— Posibilidad de grabar los datos. 

GESTION COMERCIAL 



- Salida por impresora opcional. 

- Posibilidad de consulta en cualquier 
momento. 



25.000 



PAQUETE INTEGRADO DE FACTURACION Y CONTROL 
DE STOCKS 

Capacidades de ficheros programables por el usuario. 
(2.000 articulos, 1.000 clientes, 340 proveedores). Mante- 
nimiento de ficheros. Entrad as/sal idas de almacen. Inventa- 
rio permanente. Actual izac ion automatica de almacen. Re- 
serva de pedidos. Distintos tipos de facturacion. Control de 
I.V.A. Emision de recibos. Diario de facturas. Conexion con 
CONTABILIDAD. Listados programables sobre cualquier fi- 
chero. Diseno a voluntad de la cabecera. Calculo entre cam- 
pos. Criterios de seleccion a voluntad (por provincia, fechas, 
ventas, compras, minimos, zonas, familias, etiquetas, etc.). 



CONTABILIDAD 



25.000 



Basada en el Plan Contable Espafiol. 300 6 1.000 cuentas. Con- 
trapartida automatica. Estractos por pantalla o impresora. Balances 
programables. Grupos y 9. Balance de situacion y cuenta de ex- 
plotacion programables. 



- Modification y recdlculo automStico de 
la cuota. 

(Disco o cassette) 



ESTRUCTURAS 25.000 

Calcula p6rticos pianos de hormigon armado. Calcula los esfuer- 
zos para las fares hipotesis verticales, viento y sismo. Amado total 
de vigas y pilares. Cuadro de pesos de hierro. Cuadro ctibico de 
hormig6n. Listado de todos los esfuerzos en el armado. 

MEDICIONES 25.000 
Y PRESUPUESTOS 

Programa de mediciones y presupuestos de obra totalmente pro- 
gramable por el usuario. Listado de mediciones y presupuesto por 
parti das. Posibilidad de ajuste automcitico de presupuesto. 

FACTURACION 15.000 

Programa de facturacion directa, Rchero de articulos y clientes. Dia- 
rios de ventas. Desglose de impuestos. Emision de recibos. Varias 
versiones. 



CONTROL DE STOCKS 



15.000 



Ficheros de articulos y proveedores. Control de entrada/salida de 
almacen. Actualizacion automatica. Inventario permanente. Inven- 
tario bajo minimos. Listados varios. 

TRATAMIENTO DE TEXTOS 5.850 

Teclado castellano. Facil manejo. 



(PIDA INFORMACION SOBRE OTROS PROGRAMAS PROFESIONALES Y TECNICOS) 



Pida information 



SEINFO, S. L. 



Avda. Goya, 8 - 50006 ZARAGOZA (976) 22 69 74-23 29 61 



w 

f Libros j 



MANTENIUIENTO 
Y REPARACION 
DEL FLOPPY 

1541 




UN UBRO DATA BECKER 

tPlTAOO PGR HRM MOflfT T ■ JL 



MANTENIMIENTO Y 
REPARACION DEL 
FLOPPY 1541 

Alitor: Herrmann 
Editor; Data Becker (Ferre Mo- 
ret) 

Paginas: 220 
Precis: 2.800 ptas. 

Se trata desde luego de una 
obra curiosa, nada menos que 
una serie de consejos, tecnicas, 
procedimientos, esquemas y 
listas de com pone ntes con las 
que acometer un extrano tipo 
de bricolage: el mantenimiento 
y la reparation casera de la uni- 
dad dc diskettes 1541 de Com- 
modore. La idea es buena y la 
realizaci6n del libro tambifin. 
Empicza este dando algunos 
consejos sobre el cuidado y la 
limpicza dc la unidad, para, 
aeto scguido, cntrar de lie no en 
la materia y empezar a propor- 
eionar information muy especi- 
fica y rtgurosa sobre la unidad 
de diskettes y su funcionamien- 
to. 

De los tres capitulos princi- 
pal es, el primero esta dedicado 
a la explication a fondo del 
funcionamiento de la unidad, 
sobre todo en sus aspectos me- 
canicos, Uegando a comentar 
aspectos tan concretos como la 
funcion del fieltro de presion, 
o el funcionamiento de la ani- 
11a de paro de la correa del mo- 
tor. El segundo capi'tulo esta 
dedicado a la practica, a los 
ajustes y comprobaciones. Por 
ejemplo se ensena, paso a 
paso.como ajustar lavelocidad 
de giro del diskette, o la posi- 
tion del cabezal de lectura y es- 
critura. For ultimo, en el tercer 
capi'tulo se comcntan el diseno 



y cl funcionamiento de la par- 
te elcctronica de la unidad. 
Estc capitulo es de lo mas com- 
pleto que hemos visto. lncluye 
desde una pcquciia introduc- 
tion a la elcctronica digital, 
hasta cl esq u cm a complete de 
la placa, con la disposition de 
los componcntes y los va lores 
dc los mismos, pasando por 
una scric dc consejos sobre las 
medi ciones y los ajustes que cl 
usuario podra rcalizar para de- 
tectar y rcparar avcrias. 

El libro se completa con un 
listado de las piezas de recam- 
bio, tan to electronicas como 
mccanicas, a emplear en las re- 
pa racioncs, y por un con junto 
dc listados de program as que 
sc utilizaran para realizar prue- 
bas tic todo tipo sobre la uni- 
dad. 

Todo cl libro viene profusa- 
nientc ilustrado con esquemas, 
dibujos, tablas y figuras que 
serviran dc ayuda a la hora dc 
enfrentarsc con la 1541. 



LOS MEJORES 
PROGRAMAS PARA 
COMMODORE 64 

Autores: Robert Erskine, 
Humphrey Walwyn, Paul Stan- 
ley, Michael Bews 
Editor: Pa ran info 
Paginas: 198 
Precio: N.D. 

En esta obra se encuentran 
rccopilados 57 juegos, de natu- 
ralcza y contenido variado y 
amcno. Por cada juego se in- 
cluye un listado del program a 
y un pequeno comentario ini- 
cial. 

Este comentario, cn la ma- 
yor parte de los programas in- 
cluidos, no pasa dc scr una sen- 
cilla descripcion humorist ica de 
los objetivos del juego. No 
obstante, en algunos otros, se 
da una descripcion mas detalla- 
da de la estructura del pro gra- 
ma, indicando la misidn de ca- 
da grupo de sentencias. No es- 
taria de mas ampliar este tipo 
de descripcion a todos los pro- 
gramas presentados. De esa 
forma, el libro podn'a ser algo 
mas que un simple compendio 
de juegos para teclearlos y 
guardarlos, y el lector interesa- 
do podria aprender algo mas 
con los programas, 

Los juegos estan escritos en 
BASIC, incluyendose en algu- 



nos pequefias rutinas cn c6di- 
go maquina que se cargan me- 
diante el uso de sentencias 
READ y DATA. 

Sc incluyen ademas cn el li- 
bro algunos programitas ti'picos 
de utilidad, tales como un ca- 
lendario perpetuo. biorritmos, 
un gencrador de cartclcs publi- 
citarios y un programa de en- 
sena nza dc aritm^tica basica 
para niiios pequcnos. 

El hecho dc que los progra- 
mas esten escritos en BASIC li- 
mita en cicrta medida la cali- 
dad conseguiblc a una veloci- 
dad dada, pero cs muy indica- 
do en un libro de estc tipo, pa- 
ra hacer los programas accesi- 
bles y no excesivamcnte tedio- 
sos para introducir cn la ma- 
quina. 




TODO SOBRE EL 
COMMODORE 64 

Autor: Craig Chamberlain 
Editor: Interamericana 
Paginas: 289 
Precio: N.D 

Un libro que sera de extraor- 
dinaria utilidad a cualquier 
programador o usuario poco 
experimentado, que desee fa- 
mi liarizarse con los conceptos 
fundamentales del BASIC, asi 
como aprender la forma eficaz 
de manejo de su Commodore 
64. 

Es por ello que la presenta- 
tion del libro no es la de un te- 
dioso manual de usuario, con 
un listado y presentation de 
cada uno de los comandos e 
instrucciones. En lugar de eso, 
se ven cada uno de los concep- 
tos asociados a la program a- 
cion, explicando claramente su 
contenido e ilustrando conti- 



nuamente su uso por medio de 
ejemplos. 

Asi, se parte de una intro- 
duction preliminar en la que el 
lector, aunque no disponga de 
ninguna experiencia previa, in- 
troduce dos pequenos progra- 
mas muy ilustrativos, que des- 
piertan irremediablemente su 
in teres por el resto de la obra, 

Se pasa despues a desarro- 
llar ideas sobre los elementos 
de la programation en BASIC, 
dedicando un capi'tulo del libro 
a cada uno de ellos. Se expli- 
ean aqui las sentencias, las va- 
riables, la entrada-salida, las 
funcioncs, la I6gica condicio- 
nal, el control, el almacena- 
miento de datos, las submtinas 
y cl programa BASIC comple- 
to. 

Scguidamentc se dedica un 
capi'tulo al dcsarrollo dc pro- 
gramas. En cl se nos ofrccen 
unas directrices basicas para la 
especificacion, diseno, desa- 
rrollo y depuration de nuestros 
propios programas, acompana- 
das de la cjccucion de un jue- 
go como ejemplo final. 

Es dc resaltar una caracteris- 
tica importante a lo largo de 
todo el libro: siempre que se 
tcrmina de expltcar un aparta- 
do rj idea, se da un resumen 
breve de los puntos fundamen- 
tals expuestos. Ello hace que 




el lector pueda fijar las ideas 
con mucha mayor claridad. 

Por ultimo se incluyen apen- 
dices sobre las teclas de control 
del cursor y del color, de las ta- 
blas de memoria de pantalla y 
de color, y de los eddigos AS- 
CII y de pantalla. Estos apen- 
dices son de uso frecuente para 
todo programador, experimen- 
tado o no. 
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